
دانشگاه آزاد واحد فیروزکوه
گروه كاردان فني برق - الكترونيك
گزارش کارآموزی دوره کارشناسی به مدت 24 ساعت

http://www.kelid1.ir 
09131055395
کلید سازی مهرداد 

در تمامی نقاط استان اصفهان به صورت شبانه روزی در اسرع وقت

ساخت انواع کلید ایموبلایزر ضد سرقت انواع خودروی داخلی و خارجی ، تعریف کد برای کلید های کد دار immobilizer ا و تعمیر انواع قفلها ، ساخت کلید و ریموت خودرو ، ساخت کلید های کد دار انواع خودروی خارجی و داخلی ، باز کردن قفل انواع خودرو سبک و سنگین ، باز کردن درب منازل که قفل شده ، باز کردن قفلهای آویز و کتابی مغازه ها و دفاتر ، باز کردن درب انواع گاوصندوقهای سبک و نیمه سنگین و سنگین

عنوان: تعميرات الكترونيك سخت افزار لپ تاب
نام استاد: جناب آقای 

زیر نظر: 
دانشجو: 

شماره دانشجویی: 

پائیز 1390
http://www.kelid1.ir 
09131055395
کلید سازی مهرداد 

در تمامی نقاط استان اصفهان به صورت شبانه روزی در اسرع وقت

ساخت انواع کلید ایموبلایزر ضد سرقت انواع خودروی داخلی و خارجی ، تعریف کد برای کلید های کد دار immobilizer ا و تعمیر انواع قفلها ، ساخت کلید و ریموت خودرو ، ساخت کلید های کد دار انواع خودروی خارجی و داخلی ، باز کردن قفل انواع خودرو سبک و سنگین ، باز کردن درب منازل که قفل شده ، باز کردن قفلهای آویز و کتابی مغازه ها و دفاتر ، باز کردن درب انواع گاوصندوقهای سبک و نیمه سنگین و سنگین

[image: image1.jpg]



[image: image35.jpg]



با سپاس فراوان از 
جناب 
که در تمامی مراحل تحصیل مرا 

مورد لطف و عنایت

قرار داده اند
فهرست مطالب . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . شماره صفحه

5فصل اول: معرفی محل کارآموزی

1-1- مختصری در مورد محل دوره کارآموزی
6
روشهاي نوشتن اطلاعات بر روي فلاپي و هارد
24
كارت گرافيك
41
مد متن
47
نكاتي براي نصب يك كارت نمونه
56
1-2- هدف از دوره کارآموزی
59
1-3- تجهیزات موجود در محل کارآموزی
59
1-5- مراحل انجام خدمات
60
برای انجام خدمات ابتدا کار از مشتری تحویل گرفته می شود و در صورتی که سخت افزار قابل بررسی و تعمیر باشد به مشتری زمان تحویل پس از بررسی های اولیه که معمولا 3 روز می باشد اعلام می شود.
60
1-6- ساعات کار امور فرهنگی
60
1-7- نیروها و پرسنل موجود در شرکت
60
فصل دوم: گزارشهای هفتگی ارائه شده
61
گزارش کار هفتگی شماره 1 مورخ * * * * * * * *
62
گزارش کار هفتگی شماره 2 مورخ * * * * * * *
63
گزارش کار هفتگی شماره 3 مورخ * * * * * * * * *
63
گزارش کار هفتگی شماره 4 مورخ * * * * * * * *
65
گزارش کار هفتگی شماره 5 مورخ * * * * * * *
66
فصل سوم: گزارشهای ماهیانه ارائه شده
67
گزارش کار ماهیانه شماره 1 مورخ * * * * * * * *
68
فصل چهارم: ضمائم
71
ضمیمه 1- لبیلیب
72
فصل پنجم: ارزشیابی سرپرست کارآموزی و نمره نهايي کارآموزي
78
5-1- فرم ارزشیابی سرپرست محترم کارآموزی
79
5-2- فرم نمره نهایی کارآموزی
80


فهرست جدول ها  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  شماره صفحه

62جدول 1- گزارش هفتگی شماره 1

جدول 2 - گزارش هفتگی شماره 2
63
جدول 3 - گزارش هفتگی شماره 3
64
جدول 4 - گزارش هفتگی شماره 4
65
جدول 5 – گزارش هفتگی شماره 5
66
جدول 10 - گزارش ماهیانه شماره 1
70


فصل اول: معرفی محل کارآموزی
1-1- مختصری در مورد محل دوره کارآموزی

اين شركت واقع در ************************* است . شركت فني و مهندسي آرمان الكترونیک در سال 1379 رسماً به ثبت رسيد و فعاليتهاي خود را آغاز نمود بيشتر كارهاي اين شركت تعمیرات سخت افزاری بود كه اكثر كارهاي الكترونيكي از قثبيل تعمیرات بردهای الکترونیکی تجهیزات کامپیوتری و لپ تاب را انجام می دهند. اين واحد صنعتي فني الكترونيك و نصب سيستمهاي كامپيوتر را نيز انجام مي دهد و همچنين طراح و سازنده كليه تجهيزات الكترونيكي نيز هست .

اين شركت داراي چند گرو كاري كه شامل گروه نصب و راه اندازي و گروه تداركات و گروه فني و تخصصي مي باشد .
نمودار سازمانی
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 مدیریت خودروها

اگر شركت يا بخشی از شركت كه در اختيار شماست دارای يك يا چند خودرو برای انجام مأموريتهای اداری است و يا شما مالك يك يا چند كاميون، تريلر، اتوبوس، مينی بوس و... هستيد و علاوه بر كاربرد ضد سرقت نياز به مديريت ناوگان خودروها داريد، سامـانه رديـاب، اين امكان را برای شما فراهم مي كند تا بتوانيد با نصـب يـك دسـتگاه روی هـر خـودرو و راه انـدازی يـك سيستم مركزی، موقعيت تمام خودروها را به طور همزمان روی كامپيوتر در نقشه ای دقيق ببينيد و مسير آنها را كنتـرل كنيد و از مـزايـای استفاده از آن بـهره مـند گرديد. 
نکات قابل توجه جهت معرفي خدمات 
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اكثر كارهاي اين شركت خدماتي است و از جمله محصولات توليدي اين واحد مي توان به ساخت و توليد انواع تجهیزات محافظ لپ تاب و سیستمهای کامپویتری اشاره كرد . و از سایر خدمات آن نصب سيستمهاي كامپيوتري و توليد و تعمیر بخشهای الكترونيكي لپتاب و کامپیوتر.

اينجانب از اول خردادماه سال جاري وارد اين شركت براي كراآموزي شدم و كارهايي از قبيل 1- تعمیرات بردهای الکترونیکی الكترونيكي 2- نصب سيستم  3- عيب يابي بردها را انجام مي دادم .

براي تست بردها از يك اهمتر ديجيتالي استفاده مي كريدم و با آن عيب يابي مي كرديم و عيب مدار را بر طرف مي كرديم. 
خدمات کامپیوتر و Laptop
اين خدمات شامل تعمیرات Laptop  بستن كيسهاي كامپيوتر و نصب مادربرد و يگر قسمتهاي كامپيوتر بر روي كيس بود و همچنين راه اندازي سيستم كامپيوتر و ريختن برنامه روي آن بود.
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همانطور كه در قبل گفته شد سيستمهاي كامپيوتر را نيز نصب مي كرد و قسمتهاي سخت افزار را روي كيس سوار مي كردم قسمتهاي مثل CD ROM و هرد ديسك كامپيوتر ، مودم ، كارت گرافيك و غيره .

بخشي از طبقه اول فروشگاه لوازم كامپيوتر و لوزام و قطعات الكترونيكي بود كه انواع IC ها و ترانزيستورها ، ديودها و اهمتر ديجيتال و غيره براي فروش عرضه مي شد.
تعمیر و نصب Hard Disk
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براي نصب يك يا چند هارد بر روي سيستم بايد مراحلي را طي نمائيم تا در نصب آن دچار مشكل نشده و به سادگي آنرا انجام داده و باعث آسيب ديدن هارد وسيستم نشويم.بر روي يك سيستم با توجه به سمت آن حداكثر دو يا چهار هارد از يك نوع قابل نصب ميباشد . 
سيستمهاي فعلي معمولاً از كنترلي هاي SCSI وIDE  استفاده مي نمايند درست آپ هر سيستم براي تعريف پارامترهاي هارد جار زرو شده است كه اولي بنام : DISKC ويا DISK1 ودومي بنام :DISKD وياDISK2  الي آخر نامگذاري شده است . هنگام نصب هاردهاي از نوعSCSI ، نيازي به تعريف آنها درست آپ سيستم نيست وبايد پارامترهاي آنرا درست آپ خود هارد تعريف نماييم. 
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معمولاً هنگام روشن شدن سيستم ،ابتداي منوي ورود به ست آپ هاردهاي SCSF (اگر داشته باشيم) ظاهر مي شود و سپس منوي مربوط به ورود به ست آپ سيستم ظاهر مي شود. بعد از اولين بار تعريف درست آپ خود ست آپ هنگام بوت شدن سيستم ، پارامترهاي خود را به سيستم معرفي مي نمايد و در اصطلاح به اين نوع ، هاردهاي با هوش گفته مي شود.اما هاردهاي TDE و انواع ديگر را بايد در ست آپ سيستم معرفي نماييم .كابل ارتباطي بين كنترلر هاردها (از نوع TDE ) و مادر بورد (يا كارت MILO ) داراي سه يا دم عدد كانكتور مي باشد (بحث بر روي كنترلر ‌IDE است) كه 40 عدد سيستم اين كابل بين سه كانكتور مشترك مي باشد .اگر خواسته باشيم بر روي سيستم بيش از يك هارد از نوع IDE داشته باشيم و با توجه به مشترك بودن سيم ها، بايد بر روي خود كنترلر هارد يكي را با اولويت بالاتر و ديگري را با اولويت پائينتر تعريف نمائيم تا هر دو بتوانند به نوبت كار نمايند. تعيين اولويت هاردها توسط جامپرهاي موجود بر روي كنترلر انجام مي شود.به هارد با اولويت اول MASTER و به هارد با اولويت دوم SLAVE اطلاق مي شود.
اگر بخواهيم بر روي يك سيستم دو عدد هارد IDE و SCSI نصب نماييم . تعريف هارد اسكازي در ست آپ سيستم هيچگونه ضرورتي نداشته و لازم نمي باشد . همچنين نيازي به تعريف يكي به عنوان MASTER وديگري به عنوان SLAVA نمي باشد ولي اگر بخواهيم دو عدد هارد IDE بر روي سيستم نصب نمائيم بايد يكي را به عنوان MASTER و ديگري را به عنوان SLAVE تعريف نمائيم . كه اين كار توسط ست كردن جامپرهاي موجود بر روي كنترلرها امكان پذير مي باشد . لازم به توضيح است كه هارد اسكازي داراي كابل ارتباطي 60 يا 50 پين مي باشد و يك كنترلر اسكازي قادر است كه حداكثر 7 عدد هارد را به طور همزمان بر روي يك سيستم پشتيباني نمايد.
[image: image7.jpg]Magnet keeper

Voice coil

Sorbothane buffer

Pivot arm

Shutter flag




تعريف نوع هارد:
قبل از نصب هارد بر روي سيستم ، بايد با ست كردن جامپرهاي آن ، نوع آنرا SLAVE ياMASTER  مشخص نمائيم . براي تعريف حالت بايد عملكرد يك هارد، هر هارد داراي جدولي از جامپرها مي باشد كه معمولاً بر روي خود هارد و يا در دفترچه آن آورده مي شود كه هنگام كار با آن ، داشتن دفترچه آن كمك زيادي به شما خواهد كرد.
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نصب فيزيكي هارد:
هنگام نصب هارد يا هاردها در محل آن بايد دو نكته توجه نماييم كه عبارتند از:
(1)انتخاب پيچهاي بلند باعث از بين بردن بورد و در نتيجه كنترلر خواهد شد و نهايتاً كار نخواهد كرد ، در نتيجه بايد از پيچهاي مخصوص هارد استفاده نماييم.
(2)هنگام نصب بايد دقت كرد كه هارد به صورت افقي و يا عمودي قرار گيرد و نصب هارد با زواياي غير از اين باعث خراب كار كردن و بالا رفتن فرسودگي آن خواهد شد.
(3)جهت نصب به سمتي باشد كه قسمت كانكتورها به طرف داخل سيستم باشد .
بخاطر سرعت انتقال بالاتر در كنترلرهاي SCSI هاردهاي با ظرفيت بالارا (بالاي 500 مگابايت ) با اين نوع كنترلر مي سازند و هاردهاي با ظرفيت پائين تر از آن را با انواع ديگر كنترلر از جمله IDE .سازنده هاي معروف هارد عبارتند از:TEAC ، QUAN TAM ، MAXTOR ، SEAGET ، CONNER و IBM .در بين هاردهاي فوق با ظرفيت برابر ، هاردهاي CONNER  داراي جريان مصرفي كمتري بوده ولي به تغيرات جريان و ولتاژ نيز بسيار حساس مي باشند و زودتر آسيب مي بينند ، ولي سرعت دستيابي بالاتري دارند.در هاردهاي قديمي بيشتر درايوها از موتور پله اي جهت حركت هد در سطح ديسك استفاده مي كرده اند كه در هاردهاي جديد براي بالا بردن سرعت و كاهش صداي هد از حلقه صوتي استفاده مي نمايند.در اين نوع ، هد حول يك بازو به صورت زاويه اي حركت مي نمايد كه اين امر توسط يك سيم پيچ مغناطيسي انجام مي شود . سرعت حركت هد در اين روش بيشتر و لرزش آن در حركت كمتر مي باشد.
اتصال كابل :
بعد از بيتن هارد يا هاردها بر روي سيستم بايد كابلهاي آن را وصل كنيم.يكي از كابلها مربوط به برق مي باشد كه 12 + و 5 + و 0 ولت را شامل مي شود ، اين كابل در جهت عكس در سكوت مربوطه قرار نمي گيرد.بنابراين نگراني اشتباه بودن آنرا نداشته باشيد .
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كابل ديگر مربوط به خط كنترل و اطلاعات مي باشد كه در كنترلرهاي IDE ، چل پين مي باشد .يك طرف كابل به سوكت مربوط به مادر بورد و يا كارت MI/O و طرف ديگر آن به هارد يا هاردها وصل مي شود،نحوه و محل اتصال سوكت ها هيچگونه اولويتي را ايجاد نمي نمايد.هنگام نصب كابل بايد دقت نمود كه شماره يك سوكت مربوط به كنترلر IDE به پايه شماره يك مربوط به كارت وصل شود و اگر اشتباه وصل شود چراغ  IDE هارد هميشه روشن مي ماند و هارد يا هاردها قابل خواندن نمي باشند .هاردهاي با كنترلر SCSI داراي كابل ارتباطي 64 پين مي باشند .ولي كنترلرهاي ESDI و ST506 داراي دو عدد كابل جدا از هم براي خطوط كنترل و اطلاعات مي باشند .اگر كانكتور مربوط به اطلاعات و كنترل هارد درست در سوكت قرار نگرفته باشد سيستم روشن نخواهد شد.
تذكر:هنگام اتصال سوكتها به هارد يا هاردها بايد دقت شود كه درست در سوكت قرار گيرد و پايه ها از طرف آن بيرون قرار نگيرد و همچنين سيستم نيز حتماً خاموش باشد.
تعريف پارامترهاي هارد يا هاردها در ست آپدر كامپيوترهاي AT به خاطر راحتي عوض كردن پيكربندي سيستم و داشتن امكانات بيشتر ،از حافظه اي به نام CMOSRAM استفاده مي شود.برنامه اصلي در حافظه ROM قرار دارد و مقادير پارامترها در حافظه CMOSRAM كه در زمان قطع برق توسط يك باتري به نام بك آب (BACK UP) نگهداري مي شود. اندازه حافظه فوق به تعداد پارامترها وامكانات برنامه موجود در RAM بستگي دارد كه معمولاً64 بايت مي باشد.
بعداز نصب هارد يا هاردها بايد پارامتررهاي آنرا (سيلندر،هد و سكتور) در ست آپ سيستم تعريف نمائيم.
TYPE           SYI           HEA         LZON         PRECOM         SECTOR          COPACITY

DISK  C:                                               DISK  D:

مشخصات يك هارد به TYPE هارد معروف مي باشد.در ست آپ هاي قديمي ، اندازه پارامترهاي فوق از قبل تعريف شده مي باشد و فقط با يك TYPE را كه هم اندازه پارامترهاي هارد يا هاردهاي ما مي باشند ، انتخاب كنيم ، اما اگر يك TYPE هم اندازه پيدا نشد ، بايد يك TYPE كه پارامترهاي آن كمتر از مقادير هارد و نزديك به آنها نيز باشد را انتخاب نماييم .
تذكر: اگر TYPE كه انتخاب مي كنيم داراي پارامترهاي بيشتر از مقادير واقعي باشد ممكن است سيستم قبول نكرده و خطا بگيرد ولي اگر هم قبول نمايد براي ذخيره اطلاعات مضر بوده و ممكن است اطلاعات در نواحي كه وجود فيزيكي ندارد ولي تعريف شده ذخيره شود ، اين غير ممكن است و اطلاعات از بين خواهد رفت . 
در ست آپ هاي جديد علاوه بر TYPE هاي از پيش تعريف شده ، يك تيپ براي استفاده كننده نيز وجود دارد كه استفاده كننده خود مي تواند پارامترهاي هارد را با مقادير مورد نظر در آن تعريف نمايد، استفاده كننده بايد پارامترهاي هارد را از روي بدنه هارد و يا دفترچه آن خوانده و در اين تيپ تعريف نمايد.
براي بدست آوردن ظرفيت كل ها TYPE كافيست كه از فرمول زير استفاده كنيم:
512 ×)سكتور) × (تعداد هد) × (سيلندر) = CAPACITY (ظرفيت كل هارد)
در ست آپ ها دو پارامتر LZON  و PCOM  عبارتند از :
LZON :محلي از هارد كه هنگام پارك شدن هارد ، هد آن قرار مي گيرد و از خراب شدن منطقه اطلاعات جلوگيري مي كند كه در هاردهاي اتو پارك اين منطقه تعريف نمي شود. 
PCOM :به علت اينكه بايد در سكتورهاي داخلي و خارجي ، اطلاعات يكسان ذخيره شود و فضاي سكتورهاي داخلي و خارجي كمتر مي باشد ، بايد از يك سكتور خاص به بعد ، جريان اعمالي توسط هد بيشتر شود به خوبي ذخيره شوند كه اين سكتور در اين پارامتر مشخص مي شود . البته در هاردهاي جديد به دليل مدرن بودن كنترلرهاي آن و استفاده از روشهاي مختلف در جهت بالا بودن ظرفيت و سرعت ، مقدار اين پارامتر تعريف نمي شود .
تقسيم بندي و آماده سازي  هارد : 
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پس از نصب هارد و تعريف صحيح آن در ست آپ بايد آنرا تقسيم بندي و آماده سازي نمائيم ، براي انجام اين كار چند مرحله را بايد انجام دهيم كه عبارتند از :فرمت سطح پائين و تقسيم بندي
فرمت سطح پائين:براي آماده سازي يك هارد بايد ابتدا آنرا فرمت سطح پائين نمائيم . در فرمت سطح پائين ، تعيين مقدار پارامتر اينترليو تاثير بسزائي در سرعت انتقال اطلاعات دارد . اغلب هاردهايي كه به بازار مي آيند توسط كارخانه سازنده فرمت سطح پائيني مي شوند . قبلاً از فرمان DEBUC مربوط به DOS استفاده مي شد تا فرمت سطح پائين را انجام دهد ولي اكنون كارخانه سازنده هارد ، نرم افزارهاي متفاوتي را جهت انجام اينكار به بازار داده اند . يكي از اين  نرم افزارهايي كه براحتي مي توان بوسيله آن  فرمت سطح پائين نمود QAPLUS مي باشد . اما در ست آپها جديد منويي وجود دارد كه در آن مي توان براحتي  هارد را فرمت سطح پايين كرد . 
تذكر : قبل از تعيين پارامترهاي فوق ، هارد را آناليز نموده تا سكتورهاي خراب مشخص و علامت زده شود كه اين كار نيز توسط يك منوي موجود در ست آپ امكانپذير مي باشد.
تقسيم بندي : بعد از فرمت سطح پائين ، هنوز هارد توسط سيستم قادر به شناختن نمي باشد. براي شناختن هارد توسط باياس ، بايد آنرا تقسيم بندي نمائيم . تقسيم بندي هارد دو دليل اساسي دارد كه عبارتند از :اولاً با تقسيم بندي حداقل دو قسمت يك هارد مي توانيم همزمان دو سيستم عامل همانند VNIX  و DOS را داشته باشيم و هنگام روشن شدن سيستم بدون هيچگونه تداخل از هر كدام كه بخواهيم سيستم را بوت نمائيم . ثانياً با تقسيم بندي هارد مي توانيم از هاردهاي با ظرفيت بالاتر استفاده كنيم و همچنين در هاردهاي با ظرفيت بالا از استهلاك هارد جلوگيري نماييم.
قسمت سكتور : قسمت سكتور ساختاري است كه تمام روايتهاي DOS براي تعريف تقسيم بندي هارد از آن استفاده مي نمايند . زماني كه شما براي فرمان FDISK را اجرا مي نماييد ، قسمت سكتور ، در سكتور اول هارد (سيلندر صفر ، هد صفر ، سكتور صفر )ايجاد مي شود .
هنگام بوت شدن سيستم باياس ، قسمت سكتور را در عوض سكتور بوت DOS به حافظه مي خواند و در آدرس 0000:7C00 از حافظه قرار مي دهد . اگر باياس بتواند دو كد 55 H و AAH را در انتهاي اين قسمت پيدا نمايد ، آنگاه 512 بايت اطلاعات آن ، قابل خواندن و اجرا كردن مي باشد . ولي اگر باياس يك خطا را پيدا نمايد آنگاه اجرا را به ROM  بيسيك داده (در سيستمهاي AT اين ROM وجود ندارد ) ويا در يك حلقه قرار مي گيرد كه اين حالتها به نوع باياس بستگي دارد. اين برنامه پارتيشن فعال سيستم عامل را (باياس) تشخيص مي دهد و شروع مي نمايد و براي انجام اين برنامه پارتيشن فعال سيستم عامل را بخواند و كنترل را به او بدهد . كد پارتيشن از آدرس 0000:7C00 به آدرس 0000:0600 آورده مي شود تا توسط برنامه باياس بوت كننده سيستم ، مورد استفاده قرار گيرد.
جدول پارتيشن : برنامه موجود در پارتيشن فعال را پيدا نمايد . براي اين كار از جدول پارتيشن استفاده مي نمايند . اين جدول در آدرس 1BEH (آفست) از پارتيشن سكتور قرار گرفته است و مقدار آن نيز 16 بايت مي باشد . در DOS حداكثر از 2 پارتيشن استفاده مي شود هر رديف مربوط به پارتيشن داراي 16 بايت مي باشد . جدول پارتيشن در انتهاي سكتور پارتيشن قرار گرفته است در بعضي موارد سكتور پارتيشن اين اجازه را به استفاده كننده مي دهد كه كد مربوط به سيستم عامل را در جدول پارتيشن عوض نمايد . اين عمل به استفاده كننده اجازه مي دهد تا در صورت داشتن دو يا چند سيستم عامل بر روي هارد از هر كدام كه مي خواهد سيستم را بوت و از آن استفاده نمايد . به عنوان مثال اگر بر روي يك هارد دو سيستم عامل DOS و هم XENIX يا UNIX باشد آنگاه هنگام روشن شدن سيستم از استفاده كننده در مورد بوت شدن با هر كدام سؤال مي نمايد . 
پارتيشن بوت كننده : اولين فيلد از جدول پارتيشن نشان مي دهد كه آن پارتيشن فعال است يا خير . 
مقدار 00H در اين فيلد نشان مي دهد كه پارتيشن فعال نيست و مقدار 80H نشان مي دهد كه پارتيشن فعال بوده و قادر به بوت كردن سيستم مي باشد . اگر برنامه موجود در سكتور پارتيشن ، چند پارتيشن فعال را پيدا نمايد يا اطلاع دهد كه پارتيشن فعال را پيدا نكرده كه اين با نشان دادن يك پيام خطا بر روي صفحه نمايش به يك حلقه خواهد رفت و براي خارج شدن از اين حالت بايد سيسنم را خاموش ويا رست نماييم . هنگامي كه سكتور پارتيشن، يك پارتيشن فعال پيدا نمايد آنگاه موقعيت آنرا بر روي هارد پيدا مي كند. براي بدست آوردن پارامترهاي هارد از وقفه 13H استفاده مي شود كه اين شماره سيلندر ، سكتور و غيره را مشخص مي نمايد . اين وقفه مربوط به باياس مي باشد. بعد از اين مرحله به دليل اينكه هنوز DOS بوت نشده است داراي وقفه اي براي كار با پارتيشن نمي باشد . بعد از بدست آوردن پارتيشن فعال ، با خواندن دو فيلد آن ، شماره سيلندر و سكتور به ترتيب از بيت هاي (6 و 7) و (8 و 9) به دست مي آيد . 
ساختار پارتيشن توسعه داده شده :
3/3 DOS به بالا به شماره اجازه مي دهد كه يك پارتيشن توسعه يافته را در هارد تعريف نماييد . برنامه FDISK شما را قادر مي سازد تا پارتيشن را تعريف نماييد ولي قادر به نوشتن برنامه كد در پارتيشن سكتور نمي باشد . جدول پارتيشن داراي دو رديف است . رديف اول مربوط به اولين درايو منطقي در بخشي توسعه يافته و نوع آن مي باشد. (مقدار يك يا چهار براي پارتيشن DOS يا FAT دوازده بيتي يا شانزده بيتي ) . رديف دومي براي درايو منطقي دوم در بخش توسعه يافته مي باشد . به شرطي كه قسمت اول وجود داشته باشد . براي پشتيباني درايوهاي منطقي ديگر ، ساختار فوق براي درايوهاي مختلف تكرار مي شود . 
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روشهاي نوشتن اطلاعات بر روي فلاپي و هارد
براي نوشتن اطلاعات بر روي فلاپي و هارد ديسكها از سه روش استفاده مي شود كه در اينجا به طور خلاصه آن را بيان خواهيم كرد . براي درك اينكه اطلاعات چگونه بر روي صفحه مغناطيسي هارد و غلاپي ذخيره مي شود بايد اعداد صفر و يك را از ياد ببريم زيرا صفر و يك ها و نيستند كه بر روي صفحه مغناطيسي ذخيره مي شوند . براي نشادن دادن مكان مغناطيسي شده يا مغناطيس نشده ، اين روش غير ممكن مي باشد . شايد اين سؤال مطرح شود كه چرا ممكن است فكر نماييد كه جزء هاي مغناطيسي شده و مغناطيس نشده پشت سر هم قرار مي گيرند ولي تشخيص اين جزئيات توسط هد غير ممكن و تشخيص دو يا چند صفر پشت سر هم براي هد مشكل مي باشد . يك راه برايبرطرف نمودن اين مشكل ، استفاده از طول جزء مغناطيس و انتخاب يك زمان براي هر جزء فوق مي باشد . بخه عبارت ديگر ما نياز به يك نوع پالس براي نشان دادن هر بيت داريم اما انتخاب يك زمان ثابت براي هر بيت صفر يا يك مشكل است ، زيرا ممكن است سرعت چرخش موتور و حركت هد كند يا تند شود . براي برطرف كردن مشكلات فوق از روشهاي خاصي موصوم به كد گذاري جهت نوشتن اطلاعات استفاده مي شودكه اهم آن عبارتند از FM و MFM و RLL                                                     
روش FM :
ساده ترين روش جهت كد كردن يك ها و صفر ها بر روي يك سطح مغناطيسي ، ضبط تغيير فلوي مغناطيسي براي هر يك و يا عدم ضبط براي صفر مي باشد . اما اين روش براي زنجيره اي از صفرها مشكل مي باشد و جدا كردن صفرها از همديگر مشكل و يا هزينه گزاف ممكن مي باشد براي حل اين مشكل به روش FM كه هرگز در هارد ديسكها به كار برده نشد متوسل شدند در اين روش بين هر بيت يك پالس قرار دادند كه كار خواندن ساده و راحت شود همچنان كه در اين شكل مشاهده مي شود تغيير فلوي مغناطيسي باعث ايجاد يك پالس مدوله شده فركانس مي شود . بيت هاي اطلاعات در سيكنالهاي پالس مدوله شده است و پهناي صفر دو برابر بيتهاي يك مي باشد ولي در هر صورت بعد از هر بيت يك  پالس اضافي وجود دارد . از مزيت هاي اين روش سادگي ان و ارزان بودن مدارات سازنده آن مي باشد . ولي هر بيت از اطلاعات به دو تغيير فلوي مغناطيسي نياز دارد كه اين كار ظرفيت ديسك را به نصف كاهش مي دهد . اين روش در اكثر فلاپي ديسك هاي قديمي ( 360، 80، 160،180كيلو بايت ) مورد استفاده قرار گرفته است .
روش MFM :
براي اصلاح روش FM و كاهش تعداد تغيير فلوي مغناطيسي و در نتيجه افزايش ظرفيت ديسك ، اين روش مورد استفاده قرار گرفت . در اين روش اطلاعات به صورت زير رمز گذاري مي شوند : 
رمز گذاري شده                 


     مقدار بيت اطلاعات 
تغيير فلوي مغناطيسي                                                    1
تغيير فلوي مغناطيسي با ادامه به عدم تغيير فلوي مغناطيسي صفر بعد از يك صفري ديگر 
عدم تغيير فلوي مغناطيسي با ادامه به يك تغيير فلوي مغناطيسي صفر بعد از يك، يك ديگر 
همچنانكه مشاهده مي شود بعد از هر يك اگر صفري باشد كه بعد از آن صفر باشد تغير فلوي مغناطيسي رخ نخواهد داد ولي اگر بعد از صفر يك صفر ديگر قرار داشته باشد ، تغير فلوي مغناطيسي ايجاد خواهد شد و اين كار نياز به يك پالس در هر بيت براي جدا سازي زنجيره صفرها از يكديگر را از بين مي بربد . در اين روش نيز از سيگنال زماني جهت ذخيره بيتها استفاده شده است ولي در آن فقط از يك تغير فلوي مغناطيسي جهت صفرها و يك ها استفاده مي شود . براي ايجاد چنين فلوي مغناطيسي به يك مدار كنترل پيچيده تر و دقيقتر نياز داريم كه بالطبع قيمت را بالا مي برد . همچنانكه از شكل مشخص است اگر صفر و يك ها پشت سر هم باشند هيچ مشكلي نخواهيم داشت ، هر جا يك باشد با يك تغير فلو و هر جا صفر باشد با يك تغير فلوي مغناطيسي در يك زمان مشخص روبرو خواهيم بود (مثلاً b 101 ). تنها مشكل زماني خواهد بود كه به صفري كه بعد از آن يك قرار داشته باشد بر خورد نمائيم در اين صورت فاصله زماني تغير فلوحدود يك برابر و نيم زماني است كه دو تغير فلوي معمولي انجام شود ، در واقع اين مساله كار را براي طراحي مدار كنترلي آن مشكل خواهد كرد و باعث بالا رفتن قيمت آن مي شود .
روش RLL

روش جديدي براي نوشتن اطلاعات بر روي ديسك مي باشد كه ظرفيت ذخيره را به ميزان 50% نسبت به جاي تك بايت كار مي كنيد . علاوه بر اين برگرداندن اين بايت مي تواند از سوي بايت بعدي انجام شود . در واقع در اين روش با توجه به نحوه بايتهاي رمز گذاري شده ، هر بايت از اطلاعات به بايت يا بايتهاي بعدي براي بر گرداندن به حالت اوليه نيازمند است . 
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مشكل مي تواند در آخرين بايت هر سكتور به وجود آيد زيرا اين روش به چند بايت اطلاعات بعدي براي برگرداندن نياز دارد . براي برطرف سازي اين مشكل به انتهاي هر سكتور ، بيتهاي اضافه شده (توسط كنترلر هارد انجام مي شود ) كه فقط موقع خواندن اطلاعات از ديسك از آن براي كشف اطلاعات واقعي استفاده مي شود و جزء اطلاعات و محتويات سكتور محسوب نمي شود .به روش MFM افزايش مي دهد . اين روش تقريباً در تمامي هارد ديسكهاي فعلي مورد استفاده قرار مي گيرد. از روش RLL يكها در يك جهت تغير فلوي و صفرها درجهت ديگر ذخيره مي شوند. در اين روش سيگنال زماني جهت يادداشت مورد استفاده قرار نمي گيرد و خود مدار كنترل درايو اين سيگنال ها را فراهم مي كند. در واقع پالسهاي زماني جزء اطلاعات محسوب نشده و بر روي ديسك ذخيره نمي شوند . مشكل براي اين روش زماني پيش مي آيد كه چندين صفر بين دو يك قرار گيرد ، در اين روش يكها نيز نمي توانند به صورت تكرار قرار گيرند ، به عبارت ديگر كنترلر هارد ممكن است كه نتواند مكان مورد نظر را نگه دارد. تبديل صفر و يكها به يك سيگنال قابل ذخيره بر روي صفحه مغناطيسي را نشان مي دهد . روش RLL به جاي رمز گذاري يك بيت به گروهي از بيتها توجه كرده از 2 تا 4 بيت مي تواند باشد . در روشهاي جديد طول اين بيتها به دو برابر رسيده است اما در هر صورت مشكل عدم حضور چندين صفر در بين دو عدد يك هنوز بر طرف نشده است و كار طراحي كنترلر را با مشكل مواجه مي كند . روش رمز گذاري 2 و 7 امروزه تقريباً به صورت استاندارد در آمده است و اقلب در هاردهاي جديد از آن استفاده مي شود . در اين رمز گذاري حداقل 2 عدد صفر و حداكثر 7 عدد صفر مي تواند در بين دو عدد يك قرار گيرند . اين روش ظرفيت ديسك را نسبت به MFM 50% افزايش مي دهد . روش رمز گذاري ديگر در RLL است معروف به توسعه يافته RLL كه عبارتست از RLL 3 و 9 . در اين روش حداقل و حداكثر تعداد صفرها بين دو عدد يك به ترتيب 3 و 9 مي باشد . جدويل ذيل رمزگذاري اين روش را (RLL  ) براي حالت 2 و 7 نشان ميدهد . در يك نگاه اوليه ممكن است فكر نماييد كه يك بايت به صورت 00000001b قابل برگرداندن به حالت اوليه نيست ولي فراموش ننمائيد كه در اين حالت شما با سكتور به  كنترلرST506 كنترلر فوق به عنوان اولين كنترلر هارد در دنياي كامپيوتر استفاده هاي زيادي داشته است و نام آن نشان مي دهد كه مربوط به كمپاني سيگيت مي باشد كه يكي از كار خانه هاي مهم سازنده هارد در دنيا مي باشد . حتي اكنون نيز از ساختار اين كنترلر به طور گسترده استفاده مي شود ، اين استفاده در كنترلرهاي جديد IDE، در شكل مختلف به چشم مي خورد . معمولاً هاردهاي طراحي شده توسط كنترلرST506 از برچسب MFM/RLL برخوردار مي باشد . به وسيله اين برچسب يا سوئيچ مربوط مي توانيم يكي از دو روش ذخيره سازي را براي هارد فوق انتخاب نمائيم . انتخاب حالت RLL ترجيحاً برتر خواهد بود زيرا ظرفيت ذخيره سازي اطلاعات را بيشتر مي نمايد . در كنترلر استاندارد ST506 هارد درايو و كنترلردو قسمت كاملاً جدا از هم مي باشند . قسمت كنترلر به صورت يك كارت در اسلات ها قرار مي گيرند . اين كنترلر مي تواند حداكثر دو عدد هارد را پشتيباني نمايد در اين كنترلر دو عدد كامل از كنترلر به هاردها وصل مي شود ، سيگنالهاي اطلاعات هر هارد به طور جداگانه 20 پين به كنترلر مربوط وصل مي شود ، و اگر دو هارد بر روي سيستم نصب باشد هر دو هارد براي قسمت كنترل خود از يك كابل مشترك 34 پين استفاده مي نمايند. بنابراين هر هارد شامل دو عدد كانكتور براي اتصال به كنترلر مربوطه مي باشد . كابل كنترل براي ارسال سيگنالهاي الكتريكي جهت انتخاب هد خواندن و نوشتن مناسب ، جستجو براي سيلندر مناسب و كابل اطلاعات جهت انتقال اطلاعات براي نوشتن به صورت سريال و آنالوگ مورد استفاده قرار مي گيرد . از ديگر وظائف كنترل كننده ، تبديل اطلاعات ديجيتال به زنجيرهايي از بيتها در سيلندرها به صورت صفر و يك مي باشد . كنترلر مي تواند مقادير ديجيتال را به سيگنالهاي مورد نياز تبديل نمايد . اين عمليات را تغير فلوگويند . اگر از روش MFM استفاده شود ، سرعت انتقال اطلاعات به 5 مگابايت در ثانيه و (اطلاعات و سيگنالهاي كنترلي به صورت مخلوط ) و اگر از روش RLL استفاده شود اين نرخ به 5/7 مگابايت خواهد رسيد . گر چه بايد سيگنالهاي مربوط به كنترلر از مجموعه اطلاعات جدا شود و اين امر سرعت انتقال را به ميزان چشمگيري كاهش مي دهد . همچنين مقادير گفته شده مربوط به تئوري بوده و فاكتورهايي همچون زمان انتخاب هد ، زمان دستيابي سيلندر ، و غيره اين نرخ را كاهش مي دهد و علاوه بر آن فرض بر آن است كه سكتورهايي خوانده شده در كنار همديگر قرار دارند ، كه در عمل به اين شكل نمي باشد و سكتورهاي يك فايل در نقاط مختلف هارد قرار دارند . نرخ بالتر انتقال در RLL نتيجه بازدهي بهتر ذخيره نيز مي باشد . 
كنترلهاي ESDI 
كنترلهاي فوق ، توسعه يافته كنترلر ST506 مي باشند ، اين كنترلر در بسياري از كامپيوترها PS/2 IBM به كار برده شده اند كنترلر ESDI به طور كامل با ST506 سازگار بوده و قابل نصب بر روي كامپيوترهايي كه باياس آنها ST506 را پشتيباني مي نمايد ،  مي باشد . 
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به طور غير مشابه با ST506 مدار موجود بر روي هارد ESDI تمام تغير فلو را به طور سريال به كارت كنترلر ارسال مي نمايد . قسمتي از محتويات خوانده شده از هارد را كه موسوم به اطلاعات جدا كننده مي باشد از كل اطلاعات جدا نموده و فقط سيگنالهاي كنترلي را براي مدار به 10 مگابيت در ثانيه مي رسد و اين روش برابر روش MFM در كنترلر ST506 مي باشد ، همچنين كنترلر  ST506 به پرامتر اينترليوشش نياز دارد . يعني براي خواندن اطلاعات يك ترك يا شيار بايد شش بار ديسك بچرخد ، براي پارامتر اينترليو ، ديسك بايد سه بار بچرخد تا كل اطلاعات يك ترك خوانده شود . حال آنكه با پارامتر اينترليو يك فقط يا يكبا چرخش ديسك كل اطلاعات ترك يا شيار مربوط خوانه يا نوشته مي شود . در نتيجه سرعت دستيابي به اطلاعات ديسك سه تا شش برابر (به ترتيب نسبت به اينترليو 3و6 )افزايش پيدا مي كند . همچنين بعضي از كنترلهاي ESDI مي توانند با نرخ انتقال 15 يا 20 و حتي 24 مگابايت در ثانيه كار نمايد اما كار كردن يك كنترلر ESDI با سرعت بالا ، گران بودن آنرا به دنبال خواهد داشت بنابراين براي داشتن يك نرخ انتقال معقول و قيمت مناسب ، نرخ MB 10 (اطلاعات خام كه از صفحه مغناطيسي خوانده مي شود ) براي آن در نظر گرفته شده است . يكي از كنترلهاي STDI با ST506 تفاوت دارند و آن اينست كه آدرس نقاط خراب ديسك را براي كنترلر ارسال مي دارد ودر نتيجه  مي تواند آنها را در ست آپ مشخص كرده و علامت بزنيد كه اين كار در ST506 بايد توسط استفاده كننده انجام گيرد . در كامپيوترهاي AT ، اطلاعات مربوط به پارامترهاي هارد در حافظه CMIS RAM ذخيره مي شود . باياس بايد اين پارامترها را خوانده و در اختيار راه اندازهاي DOS قرار دهد . به خاطر محدود بودن تعداد نوع هاردهايي كه هر باياس مي شناسد ممكن است مشخصات فيزيكي يك هارد در باياس مربوط پيدا نشود . هنگام نصب يك كنترلر ST506 بر روي كامپيوتر ، اگر مشخصات هارد در باياس سيستم نباشد با مشكل مواجه خواهيم شد . در اين حالت ، بايد حالتي را از باياس انتخاب نماييم كه به مشخصات هارد فوق نزديكتر باشد ، اين حالت را WASTING گويند . در اين حالت براي مقادير سيلندر ، سكتور و هد ، مقادير پيشنهادي انتخاب مي شوند كه با مقادير واقعي و فيزيكي هارد متفاوت مي باشد . اگر مقادير پارامترها از مقادير واقعي بيشتر انتخاب شوند آنگاه سيستم براي دستيابي به نقاطي از ديسكها تلاش خواهد نمود كه اصلاً وجود فيزيكي ندارد . در اين حالت خطا رخ خواهد داد . مشكل ديگر زماني رخ مي دهد كه نوع هارد در باياس نمي باشد و در آن تعداد سكتورها در ترك با مقدار فيزيكي هارد متفاوت مي باشد . در آن زمان بايد از رديفهاي فوق (TYPE) آن رديف را انتخاب نماييم كه اولاً كوچكتر از مقدار فيزيكي باشد و ثانياً نزديكترين مقدار به مقدار واقعي نيز باشد . اگر اين پارامتر اشتباه انتخاب شود فضاي تلف شده هر ترك افزايش مي يابد . اين كنترلر بطور فيزيكي داراي 34 يا 36 سكتور در هر ترك مي باشد كه در كمتر باياسي تعريف شده است ، بنابراين با هدر رفتن فضاي زياد از ديسك ، پول زياد را نيز براي هاردهاي گران ESDI پرداخت كرده ايم و اين معقول به نظر نمي رسد . زيرا در اقلب باياسها از 26 سكتور در هر ترك استفاده شده است كه با 34 و يا 36 فاصله زيادي دارد. 
يكي ديگر از عوامل مؤثر در بالا رفتن سرعت انتقال اطلاعات در اين كنترلر ، وجود يك محل نگهداري داده هاي موقت بنام بافر سكتور مي باشد . اين بافر اجازه مي دهد تا داده هاي خام با سرعت حداكثر از صفحه مغناطيسي خوانده شود و سپس توسط مدار جدا كننده ( SEPERATOR ) ، اطلاعات از سيگنالهاي كنترلي جدا شوند . 
كنترلر SCSI

استاندارد SCSI  ( به صورت اسكازي تلفظ مي شود ) در واقع يك اينتر فيس هارد نمي باشد ، بلكه مي تواند به 8 ابزار ديگر در سيستم متصل شود وآنها را كنترل نمايد. 
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از جمله هارد ديسكهاي ، تيپ هاي موجود جهت تهيه نوار پشتوانه، CD-ROM ها و اسكنر ها مي توانند جهت كنترل و انجام كار به كارتهاي كنترلي اسكازي متصل شوند . بر خلاف كنترلهاي ديگر ، اسكازي نه تنها در در كامپيوترهاي PC  يافت مي شود بلكه در كامپيوترهاي مبني بر پردازنده 68000 (كامپيوترهاي مكيتاش و يا آتاري ) و بزرگ يافت مي شود .
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يك دليل براي استفاده زياد آن اين است كه شما براحتي مي توانيد آنرا با يك ابزاري كه قابل كوپل به اينترفيسهاي ديگر نيست كوپل نماييد ، و اين در حالي است كه در كنترلهايديگر به اين شكل نيست . هم خط باس مشخصات اسكازي وهم فرامين لازم جهت كنترلر يك ابزار توسط آن استاندارد شده است . ابزارهاي اسكازي مي توانند براحتي بين سيستمهاي مختلف عوض و جايي شوند و فقط بايد كنترلر اسكازي با گروه كامپيوتري سازگار باشد. كنترلرهاي اسكازي داراي يك كابل80 يا 50 يا 40  پين جهت اتصال ابزارهاي مختلف مي باشد . باس آن به صورت 8 يا 16 بيتي بوده كه به صورت موازي جابجا مي نمايند ، مدلهاي جديد اسكازي (SCSI ) داراي باس 16 بيتي بوده كه اطلاعات را به صورت موازي جابجا مي نمايد . مدلهاي جديدتر آن به صورت 32 بيتي بوده ولي هنوز بطور گسترده مورد استفاده قرار نگرفته است . كارتهاي اسكازي داراي باياس موجود در داخل خود (BUIT IN) مي باشند و به استاندارد موجود در داخل خود وابسته بوده و استاندارد موجود در ROM BIOS سيستم ها كه مربوط به ST506 و ديگر كنترلرها مي باشد را پشتيباني نمي نمايند . متاسفانه باياس اسكازي در مد محافظت شده كار نمي كند و براي كار در آن به راه اندازهاي نرم افزاري نياز دارد كه ممكن است در اغلب محيطهاي وجود نداشته باشد و اين از بزرگترين محدوديتهاي اين كنترلر مي باشد . اگر يك درايو نياز به مشخصات كنترلر اسكازي داشته باشد ، بطور اتومات مشخصات خود را در اختيار آن قرار ميدهد . براي نصب يك هارد اسكازي با يك كنترلر اسكازي بر روي يك سيستم AT  نيازي به معرفي مشخصات آن در باياس سيستم نمي باشد زيرا اين نوع درايوها به صورت با هوش عمل نموده و هنگام روشن شدن سبيستم ، خود را معرفي مي نمايند و مشخصات و پارامترهاي خود را در اختيار DOS ويا هر سيستم عامل ديگر قرار مي دهند . ولي در هنگام نصب بايد وارد ست آپ شد (ست آپ كنترلر) و نوع هارد و پارامترهاي آن را براي كنترلر فوق تعريف و ذخيره نماييم .
كنترلرIDE 
كنترلر جديد كه به عنوان ستاره كنترلرها معروف است و تقريباً در 90% از سيستمهاي نصب هستند IDE مي باشد . 
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اين كنترلر از سال 1984 شروع به طراحي و ساخت شده است و آن زماني بود كه يكي از كارخانه هاي سازنده كامپيوتر يعني كامپك به شركت ديجيتال سفارش توسعه و پيشرفت كنترلر ST506 را داده بود تا كارتهاي موجود در اسلات به روي خود بدنه هارد جا سازي شود ، زيرا تا اين زمان كنترلرها به صورت كارت در اسلاتها بودند و كنترلر IDE بود كه بر روي خود هارد قرار داشت و فقط از يك بافر يا اينتر فيس (كارت مالتي ID يا اينترفيس هارد) در اسلاتها و يا مادر بورد استفاده مي كنند . كنترلر IDE توسط يك كابل 40 پين به باس سيستم وصل مي شود . بعضي از PCها سيستمهاي (ONBOARD) يك كانكتور بر روي مادر بورد براي اتصال كابل هارد دارند ولي در بعضي از سيستمهاي ديگر از يك كارت اينترفيس و يا انتقال اطلاعات از كنترلر هارد به سيستم استفاده نماييم . 
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تركيب يك هارد و يك كنترلر IDE در اغلب مواردبافر جهت پارامترها و قابليتهاي يك كنترلر قوي را دارد مي باشد ، او همچون اسكازي انعطاف پذير بوده و همچون ESDI سريع عمل نموده وبا كنترلر ST506 بطور كامل سازگار بوده ، بنابراين براي تمام كامپيوترهاي روزانويي و كامپيوترهاي كتابي و غيره مناسب و ايده آل مي باشد .
كارت گرافيك
براي ارسال اطلاعات از حافظه RAM  به صفحه نمايش ، نياز به يك واسطه ، ظروري به نظر مي رسد . اين واسطه بايد اعداد صفر و يك را به سيگنالهاي مناسب براي صفحه نمايش تبديل نمايد . علاوه بر آن اينتر فيس يا آداپتور بايد يك صفحه را درون خود كامل نموده و سپس آنرا به صفحه نمايش بفرستد . تمام اين كارها بعلاوه هماهنگيهاي لازم بر عهده يك كارت ، بنام آداپتور ويدئو مي باشد كه در اين فصل بطور اجمال آنرا بررسي مي نماييم .
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1-آداپتور صفحه نمايش
براي پشتيباني از صفحه نمايش در كامپيوترهاي IBM از يك كارت گرافيك كه در اسلاتهاي سيستم قرار مي گيرداستفاده شده است . زماني كه IBM  سيستمهاي خود را توليد كرد ، دو نوع كارت به همراه آن عرضه نمود كه عبارتند از : آداپتور تك رنگ (MDA) و آداپتور رنگي (C’GA) . بعد از آن زمان ، پيشرفت تكنولوژي باعث ساخت كارتهاي با كيفيت بهتر و رنگي شده است . بعد از كارت MDA ، كارتهاي رنگي CGA ، EGA ، PGA به سرعت وارد بازار شده كه جاي همديگر را يكي بعد از ديگري گرفتند . همزمان با IBM شركتهاي ديگر از قبيل هركرلس نيز مبادرت به ساخت كارتهاي تكرنگ و رنگي نمودند كه تقريباً موفق نيز بوده اند . امروزه ، با حضور كارتهاي گرافيكي VGA ، SVGA ، XGA تقريباً از آداپتورهاي تكرنگ و EGA استفاده نمايند .
2- حافظه مربوط به صفحه نمايش 
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تمام آداپتورهاي گرافيك از يك حافظه بنام MEMORY-MAPPED براي ذخيره اطلاعات و سپس فرستادن آن به صفحه نمايش استفاده مي نمايند ، اين حافظه قسمتي از فضاي آدرس سخت افزاري مربوط به كارت گرافيك و كلاً فضاي آدرس مربوط به حافظه ويدئو مي باشد . اين حافظه مي تواند از طرف پردازنده بطور مستقيم آدرس دهي شود و در آن چيزي نوشته و يا از آن خوانده شود . حافظه بورد گرافيك به صورت جدا از حافظه RAM سيستم بوده و بر روي خود آداپتور قرار مي گيرد و معمولاً حافظه RAM از نوع ديناميكي مي باشد. 

3- نحوه كار كارت گرافيك
هر دو نوع كارت گرافيك (تكرنگي و رنگي) ، بر اساس جاروب يك اشعه از چپ به راست و بالا به پائين صفحه نمايش كار مي كند . حداكثر نسبت مدولاسيون (پهناي باند) ، قدرت تفكيك افقي صفحه نمايش را تعيين مي نمايد . صفحه نمايش تكرنگ داراي 720 نقطه در جهت افقي و صفحه نمايشهاي رنگي (CGA) داراي 640 نقطه در جهت افقي مي باشند . هر كاراكتر بوسيله يك الگوي نقطه اي محدود در يك الگوي نقطه اي محدود در يك مستطيل تعريف شده است . در اين مجموعه دو نوع نقطه روشن و خاموش تعريف شده است كه به ترتيب به عنوان متن و زمينه تلقي مي شود براي ساختن الگوي هر حرف و فرستادن آن بر روي صفحه نمايش از يك تراشه ميكرو كنترلر بنام (6845) CRT و يك حافظه ROM در كنار آن استفاده مي شود . اين كنترلر در كارتهاي مختلف بوده و مخصوصاً كارتهاي جديد XGA و SVGA داراي كنترلهاي مختلف از كمپانيهاي متفاوت مي باشند . در آداپتورهاي تكرنگ و رنگي به اتفاق از اين تراشه براي كنترل قسمت ويدئوي سيستم توسط IBM  استفاده شده است . در سيستمهاي رنگي هر حرف در يك مستطيل 14×8 قرار گرفته است هر حرف داراي 8 بايت است . اين 8بايت براي تمام حروف قابل نمايش بر صفحه ، صفحه نمايش در حافظه ROM  تعريف شده مي باشد . آداپتورهاي تكرنگ داراي مقدار K4 حافظه DRAM بوده و داراي سرعت انتقال اطلاعات MB8/1 در ثانيه مي باشد . اين آداپتور 256 كاراكتر مختلف را پشتيباني مي نمايد و داراي يك حافظه ROM  به مقدار KB8 براي تعريف فونتها و حروف مي باشد در آداپتورهاي تكرنگ فركانس كار افقي KHZ18 مي باشد كه يكي از پارامترهاي مهم در يك كارت گرافيك و يا يك صفحه نمايش مي باشد . هنگام جاروب صفحه نمايش ، هر بايت در يك خط نشان داده مي شود و هر بايت به 8 بيت تبديل مي شود و به صورت سريال به صفحه نمايش ارسال مي شود . در كارتهاي گرافيك تكرنگ ، CGA ، EGA اطلاعات به صورت ديجيتال به صفحه نمايش فرستاده مي شود و اين در حاليست كه در آداپتورهاي گرافيك VGA ، SVGA و XGA اطلاعات بصورت آنالوگ به صفحه نمايش ارسال مي شود . براي پيدا كردن الگوي مربوط به حروف در حافظه ROM ، از كد اسكي آن استفاده مي شود . تراشه 6845 با گرفتن  كد اسكي ، آنرا در 8 ضرب كرده (زيرا به ازاي هر حرف 8 بايت اطلاعات الگو وجود دارد) و آدرس مربوط به آن حرف را پيدا مي كند و آنرا بر روي صفحه نمايش نشان مي دهد . به عنوان مثال براي حرف A (داراي كد اسكي 42H) . آدرس 208H بدست مي آيد ، يعني از اين آدرس به تعداد 8 بايت مربوط به الگوي حرف A مي باشد . ميكروكنترلر 6845 يك تراشه پيچيده و انعطاف پذير بوده كه در داخل خود 18 رجيستر براي برنامه ريزي داخلي دارد . اين رجيستر در هنگام روشن شدن سيستم توسط باياس برنامه ريزي مي شوند . اگر در زمان روشن سيستم اين رجيستر به هر دليلي برنامه ريزي به شوند و يا درست برنامه ريزي نشوند و يا اينكه آداپتوري براي برنامه ريزي نباشد ، آنگاه سيستم با زدن 8بيت +به پشت سر هم خطاي فوق را گزارش مي نمايد.
4- آداپتور رنگي (CGA) IBM

آداپتور رنگي IBM داراي سه سيگنال خروجي براي سه استفاده مختلف مي باشد كه عبارتند از :
(1)پورت سيگنال ويدئو مركب .
(2)پورت ارتباط مستقيم به يك صفحه نمايش ، براي سه سيگنال RGB .
(3)پورت مربوط به سيگنال مدولاسيون RF براي پشتيباني تلويزيون .
اين آداپتور در دو مد رنگي و تكرنگ كار مي كند و مي تواند دو حالت متن و گرافيك را پشتيباني نمايد . در حالت گرافيك تمام نقاط صفحه نمايش قابل آدرس دهي مي باشد . در آداپتور رنگي CGA نيز از كنترلر 6845 براي كنترل صفحه نمايش استفاده شده است . اين اينترفيس داراي KB16 حافظه RAM ويدئو مي باشد و اين در حاليست كه در آداپتورهاي تكرنگ فقط چهار كيلو بايت RAM ويدئو وجود دارد . همچنين شروع حافظه RAMويدئو در اين آداپتور از آدرس B8000H مي باشد . 
مد متن 
در اين حالت آداپتور فوق مي توانند در چهار فرمت كا ر نمايد كه عبارتند از :
25 خط در 40 ستون در هر خط ---به صورت سياه و سفيد .
25 خط در 40 ستون در هر خط ---به صورت رنگي .
25 خط در 80 ستون در هر خط --- به صورت سياه و سفيد.
25 خط در 80 ستون در هر خط ---بهصورت رنگي .
در اين آداپتور (CGA)دو نوع قلم در سيستمهاي IBM/PC مي باشد .
حروف با پهناي 7 در ارتفاع 7 (در يك مستطيل 8×8)
حروف با پهناي 5 در ارتفاع 7 (در يك مستطيل8×8)
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در اين در هر كاراكتر شامل دو بايت مي باشد كه يك بايت مربوط به حرف مورد نظر و بايت ديگر مربوط به مشخصه آن مي باشد(اين همان چيزي است كه در اداپتورهاي تكرنگ نيز داشتيم ).اختلاف اصلي اين مد با آداپتور تكرنگ در بايت مشخصه مي باشند. در اين جدول حروف B3  , G2 ,  R1 به ترتيب مربوط به رنگهاي قرمز ، سبز و آبي مي باشد. سه رنگ فوق مي توانند 8حالت داشته باشد(8=23). با اين 8 رنگ و با دخالت بيت شدت (I) مي توان 16 رنگ مختلف را براي انتخاب به وجود آورد (جدول 2-)بنابر اين رنگ متن هر كاراكتر مي تواند يكي از 16 رنگ فوق را انتخاب و اختيار نمايد.اما رنگ انتخابي براي زمينه از اين جدول مشخص نمي شود . بيت شدت براي زمينه در رجيستر انتخاب رنگ قرار گرفته است . اين رجيستر در پورتي به آدرس3D9 H قابل دسترسي  مي باشد .  براي تمام كاراكترها فقط يك بيت شدت وجود دارد . با يك مقايسه بين اداپتور تك رنگ و حالت تكرنگ اداپتور CGAديده مي شود كه هيچ تفاوتي بين ايندو مد مشاهده نمي شود فقط زمانيكه يك كاراكتر با خط زير در اداپتور تكرنگ تعريف مي شود در صفحه نمايش رنگي به رنگ آبي نمايش داده مي شود در غير اين صورت نوشته هاي سفيد (روشن )روي زمينه سياه (خاموش ) نمايش داده خواهند شد . در مد متن هر كار ت CGAبراي فرمت 125×40به 2000بايت براي يك صفحه كامل نمايش داده خواهد شد . و در فرمت 25×80به 4000بايت حافظه نياز مند مي باشد . بنابر اين در فرمت 25×80داراي 8صفحه و در فرمت 25×80داراي 4صفحه براي ذخيره اطلاعات صفحه نمايش مي باشيم . يكي از رجيسترهاي داخلي ميكرو كنترلي 6845، شروع حافظه نمايش براي نشان دادن را در خود دارد .                                                                                                            
مد گرافيك :
در مد متن كوچكتر جزء قابل نمايش بر روي صفحه نمايش و توانايي تغير آن ، كاراكتر بود. هر كاراكتر خود از المانهاي كوچكتري به نام نقطه تشكيل شده اند . ولي نقاط از قبل تعريف شده اند و براحتي قابل تغير نمي باشند (چون در حافظه ROM قرار گرفته اند) و اين در حال است كه در مد گرافيك ، كارتهاي CGA تمام نقاط صفحه نمايش قابل دسترسي و انتخاب مي باشد و سه حالت آن توسط بايلس حمايت و پشتيباني مي شود كه عبارتند از :
(1)تفكيك پايين و رنگي .100×160 با 16 رنگ در پيكسل وB 16000 حافظه 
(2)تفكيك پايين و متوسط . 320×200 با 4 رنگ در پيكسل وB 16000 مصرفي براي يك صفحه نمايش 
(3)تفكيك متوسط با حالت س ياه و سفيد . 320×200 سياه و سفيد و با B 16000 مصرفي 
(4)تفكيك بالا و سياه و سفيد . 200×640 و سياه و سفيد وبا B 16000 مصرفي براي يك صفحه نمايش بيشترين استفاده از اين كارت در حالتهاي 3 و 4 مي باشد ، مخصوصاً در حالت 3 بيشترين استفاده را دارد و اين كارت معروف به قدرت تفكيك 200×320 با 4 رنگ مي باشد.
5- پشتيباني باياس از ويدئو
در نرم افزار باياس موجود در حافظه ROM  سيستم ، 16 تابع مختلف توسط وقفه H 10 تعريف شده است . براي اجراي يك تابع خاص بايد رجيستر AH با مقدار فوق پر شده و سپس يك وقفه H 10 اجرا گردد . تمام كار توابع فوق توسط ميكروكنترلر 6845 انجام مي گيرد و با اجراي يك تابع مي توان محتويات رجيستر داخل 6845 را تغير داد . در حالت گرافيك نيز مانند حالت متن ، يك قسمت از حافظه ROM مربوط به الگوي حروف مي باشد . دراين حالت مجموعه كاراكترها به دو قسمت تقسيم مي شود . الگوي كاراكترهاي از 0 تا 127 در آدرس OFA6EH مربوط به BIOS ROM ويدئو قرار گرفته است و از كاراكتر 128 تا 255 توسط استفاده كننده قابل تعريف مي باشد . به عنوان مثال براي به دست آوردن الگوي حرف (A) ، با توجه به اينكه كد اسكي آن OHIH مي باشد و به ازاي هر حرف نيز B8 مصرف شده است ، بايد 8×41 را با OFA6EH جمع نمائيم . با اين كار ما محل شروعB8 مربوط به اين حرف را پيدا خواهيم كرد .براي تعريف 128 حرف ديگر كافي است كه براي هر حرف B8 به عنوان الگوي آن حرف تعريف نماييم و آنگاه شروع اين جدول  (جدولي كه براي هر حرف 8بايت تعريف نموده ايم) را با وقفه 1FH به باياس معرفي نماييم.
6- آداپتور رنگي EGA:
در سال 1984 آداپتور رنگي ديگري بنام EGA توليد و روانه بازار گرديد . كه به عنوان آداپتور رنگي استاندارد PCها پذيرفته و انتخاب شده است . در اين آداپتور مي توان از يك ظرف 64 رنگي ، 16 رنگ را براي يك حرف و يا نقطه انتخاب نمود . همچنين حالت فليكر در اين آداپتور بر خلاف آداپتور CGA وجود ندارد . و همچنين داراي تفكيك خوبي (350×640) نسبت به CGA و MOA  مي باشد. اين آداپتور حروف را در اندازه مربوط به آداپتور تكرنگ (MOA) نشان مي دهد . بنابراين وضوح حروف بسيار خوب بوده و بر خلاف CGA كه حروف به هم چسپيده نشان داده مي شوند در اينجا با فاصله خوبي خواهند بود . بر خلاف CGA كه داراي KB 16 حافظه ويدئو مي باشند . آداپتور EGA مي تواند تا 256 كيلو بايت حافظه ويدئو داشته باشد . هر رنگ مي تواند در چهار حالت ، يك پيكسل را روشن نمايد كه عبارتند از :
(1)حالت شدت كمrgb–

(2)شدت متوسط – RGB

(3)شدت بالا – RGBrgb

(4)خاموش – o

به عنوان مثال رنگ قرمز در چهار حالت فوق به صورت فرض مي شود : o = خاموش ، r = شدت پايين ، R = شدت متوسط ، r+R = شدت بالا .
تذكر :حرف R يا r رنگ قرمز ، حرف g يا G رنگ سبز ، حرف B يا b رنگ آبي           مي باشد ، با 6 رنگ rbgRBG مي توان 64 حالت مختلف را براي 64 رنگ به وجود آورد كه از اين 64 رنگ (63-0) براي ست كردن حالت EGA و تعين رنگ مربوط از سرويس رويتن وقفه 10H با توابع مختلف استفاده مي شود . 
7-آداپتور VGA:
بر روي كامپيوترهاي AT خبري از آداپتورهاي تكرنگ گرافيك و CGA و يا EGA نيست و يا بسيار كم مي باشد زيرا اين آداپتورها قادر به نمايش تمامي قدرت يك AT در حالت گرافيك نيستند . در سال 1987 يك آداپتور جديد به نام VGA به بازار آمده كه علاوه بر داشتن قابليتهاي آداپتور قبلي ، بسياري امكانات اضافي نيز داشت . اين حالت (200×320 مي باشد) . در حالت تفكيك بالا(480 ×640) ، تعداد رنگهاي كمتري قابل نمايش بر روي صفحه صفحه نمايش مي باشد(16 و يا 4 رنگ) ، بر خلاف چند آداپتور قبلي كه خروجي آن به صورت ديجيتال بودند VGA خروجي آنالوگ دارد و در نتيجه از بسياري جهات با آنها تفاوت مي كند . خروجي ويدئو قبل از رفتن به صفحه نمايش از طريق يك تراشه تبديل كننده به آنالوگ (DAC)به آنالوگ تبديل مي شود . اين تبديل داراي 256 رجيستر براي انتخاب رنگ مي باشد ، هر كدام از اين رجيسترها به عنوان يك ظرف رنگ تلقي مي شوند كه مي توانند از مقدار صفر تا 255 را داشته باشند . هر رجيستر در DAC داراي 8بيت مي باشد كه بوسيله اين 8بيت شماره رنگهاي 0 تا 255 را در خود نگهداري مي نمايد و قادر به انتخاب مي باشد . 
از CGA تا VGC:
در آداپتور CGA كلاً چهار رنگ در اختيار بود . در اين مد ابتدا بايد رنگ زمينه را انتخاب نموده سپس يكي از دو ظرف چهار رنگ را براي متن انتخاب نمائيم .در آداپتور EGA از يك ظرف 16 رنگي قادر به انتخاب بوديد . اين رنگها (0 تا 15) شما را قادر مي سازد كه حروف و نقاط را با رنگهاي بيشتري نشان دهيد . هر يك از رنگها از يك تركيب RGBrgb بدست مي آيد (64=26). براي ست كردن رنگ شماره 2 بايد رجيستر مربوط به ظرف شماره 2 را خوانده و ست نماييم .
امادر مد 16 رنگي آداپتور VGA شما مي توانيد رنگها را دقيقاً مثل حالت EGA و با استفاده از رجيسترهاي اين آداپتور انتخاب نماييد . در واقع آداپتور VGA در مد 16رنگ ، از 16 رجيستر ابتدايي DACبراي انتخاب رنگ استفاده مي نمايد و سه بيت RGBrgb را به 18بيت براي رجيسترهاي DACتبديل مي نمايد . از 18بيت رجيستر مربوط به رنگ هر شش بيت مربوط به يك رنگ (R يا G يا B) مي باشد . شش بيت اول شدت رنگ قرمز ، شش بيت دوم ميزان شدت رنگ سبز و شش بيت سوم ، ميزان شدت رنگ آبي را نشان مي دهد . 
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09131055395
کلید سازی مهرداد 

در تمامی نقاط استان اصفهان به صورت شبانه روزی در اسرع وقت

ساخت انواع کلید ایموبلایزر ضد سرقت انواع خودروی داخلی و خارجی ، تعریف کد برای کلید های کد دار immobilizer ا و تعمیر انواع قفلها ، ساخت کلید و ریموت خودرو ، ساخت کلید های کد دار انواع خودروی خارجی و داخلی ، باز کردن قفل انواع خودرو سبک و سنگین ، باز کردن درب منازل که قفل شده ، باز کردن قفلهای آویز و کتابی مغازه ها و دفاتر ، باز کردن درب انواع گاوصندوقهای سبک و نیمه سنگین و سنگین

مد 16رنگ VGA:
براي تعيين رنگ در اين (16رنگ )در اين مد به دو روش مي توان عمل نمود كه عبارتند از: 
(1)اين روش با خواندن يك رنگ از حالت EGA (0تا63) RGBrgb و گذاشتن آن در رجيستر رنگ مربوط به EGA عمل مي نمايد . به عبارت ديگر مقدار RGBrgb به يك رجيستر 18بيتي مربوط به ACتبديل مي شود و در آن رجيستر (رجيسترDAC )ذخيره  مي شود . 
(2) تغيير رنگ يكي از 16رجيستر DAC به طور مستقيم و نوشتن در آن 
مد 256رنگي VGA:
در اين مد بايد به ازاي هر رنگ قرمز ، سبز ، آبي 6بيت را انتخاب نموده و در رجيستر DAC قرار دهيد . و در واقع شماره رجيستر مربوط به DAC ، همان مقدار رنگي است (0تا255) كه مي خواهيد با آن يك نقطه را رنگ نماييد .
تنها 64رجيستر DAC به طور اتومات در زمان روشن شدن سيستم برنامه ريزي مي شود كه در اين مورد مد DAC شامل 16رجيستر مي باشد .
نكاتي براي نصب يك كارت نمونه 
قبل از نصب يك كارت بر روي كامپيوتر تان به نكات زير توجه نماييد : 
اگر بر روي سيستم شما كارت شبكه LAN و يا هر كارت اضافي ديگر كه از وقفه رگوست (IRQg)استفاده مي نمايد . وجود دارد بايد جامپر مربوط به آن را در حالت غير فعال قرار دهيد . اگر جامپر  فوق در حالت غير فعال نباشد ، كارت گرافيك نيز از آن استفاده نموده و چون تداخل كارتها بوجود مي آيد ، سيستم قفل كرده و متوقف مي شود (در بعضي از كارتها اين جامپر وجود نداشته و هميشه اين IRQ در حالت غير فعال مي باشد ).
در بسياري كارتها ، يك جامپر براي انتخاب حالت جاروپ صفحه نمايش وجود دارد . با آمدن صفحه نمايش هاي Multiscan و حالت غير اينترليس ، داشتن چنين جامپري دور از انتظار نبوده است . داشتن اين جامپر در روي كارت گرافيكيتان ، شما را قادر مي سازد كه ديگر از حالت جاروب با سرعت ثابت استفاده ننمايد و كارت خود را با جاروب صفحه نمايش منطبق نمايد و بالعكس . براي انجام اين عمل اغلب كارتها بايد حداقل KB512حافظه DRAMداشته باشند . همچنين صفحه نمايش فوق بايد داراي حد اقل فركانس افقي KHz7/47باشد ، كه در اين وضع با مد غير اينترليس با تفكيك 768×1024و600×800با 16رنگ و يا 256رنگ نيز كار خواهد كرد(در اين كارت نمونه ).
(3)همان طور كه قبلاً گفته شده ، كارتهاي VGAتوانايي نصب بر روي كامپيوترهاي XTوATرا دارند بنابر اين بايد توسط يك جامپر حالت XT و يا AT  انتخاب شود ، زيرا در حالت XT باس 8 بيتي و در حالت AT باس 16 بيتي خواهد بود . قبل از نصب ، بسته به نوع كامپيوترتان بايد سويچ مربوط به اين كار را در موقعيت مناسب قرار دهيد . (در بعضي از كارتها اين جامپر وجود نداشته و هميشه روي حالت 16 بيتي قرار دارد .)RAMهاي قابل نصب بر روي يك كارت گرافيك VGA از نوع ديناميكي بوده ، بنابراين زمان دستيابي آن بايد متناسب باشد .چنين حافظه هايي معمولاً داراي زمان دستيابي 70 تا 100 نانو ثانيه مي باشد . اگر بعد از نصب كارت دچار مشكل شديد براي بر طرف سازي مشكل فوق ابتدا مراحل اوليه زير را انجام دهيد:
از درست قرار گرفتن كارت فوق در اسلات مربوط اطمينان حاصل  نماءيد.
از عدم برخورد كارتهاي مختلف سيستم با همديگر در اسلاتها نيز مطمئن شويد.
مطمئن شويد كه صفحه نمايش شما بطور درست و كامل به خروجي كارت گرافيك وصل شده باشد.
اگر سيستم شما از نوعPC/XT هست مطمئن شويد كه كارت فوق در حالت درست براي اين سيستم درست شده باشد وتاريخ مربوط به بايوس آن بعد از 1982 باشد.اگر به همراه كارت گرافيك از كارتهاي ديكر همچون EMS ,LAN  و كنترلرهاي ESDI ,SCSI ,RLL استفاده ميكنيد و سيتم دچاره مشكل شده است به نكات زير توجه نمائيد:
الف: CARD EMS : مطمئنت شويد كه صفحات EMS  با فضاي RAM (0A000 تا 0FFFF) تداخل نداشته باشد . اگر شما نمي توانيد اين صفحات (صفحات مربوط به كارت EMS) را از اين محدوده خارج نمائيد بايد جامپر مربوط به حالت كشف اتومات كارت را غير فعال نماييد.
ب:LANCARD : مطمئن شويد كه براي كارت گرافيك IRQ9 غير فعال            مي باشد . براي اين كار جامپر مربوط را غير فعال نمائيد و اگر باز  عيب برطرف نشد جامپر مربوط به حالت كشف اتومات را غير فعال نمائيد 
ج: كنترلهاي SCSI,ESDI,RLL: بايد مربوط به حالت كشف اتومات (يك پيركربندي پيش فرض براي كارت در نظر گرفتته مي شود) را غير فعال نمائيد.
از درست نصب حافظه ها در سوكت ها و سوخته نبودن ان اطمينان حاصل نمائيد.
1-2- هدف از دوره کارآموزی

هدف از این دوره ، یادگیری نحوه تعمیرات لپ تاپ و کامپیوترهای دسکتاپ در یک شرکت خدمات الکترونیکی می باشد.
1-3- تجهیزات موجود در محل کارآموزی

تجهیزاتی که مربوط به کار اینجانب می شود عباتند از :

· یک عدد چاپگر لیزری
· چهار عدد کامپیوتر 
· چند قفسه شامل تجهیزات سخت افزاری الکترونیکی و کامپیوتری
· چند قفسه از مستندات مربوط به آموزش برای کاربران
· اسکنر
· دستگاه عیب یاب مدارهای الکترونیکی
· تعداد 2 عدد دستگاه اسیلوسکوپ کامل 
· شبیه سازهای کامپیوتری 3 عدد
· جهبه ابزار شامل پیچ انواع پیچ گوشتی و انبر دست و . . . تعداد 3 دست کامل
· اهم متر 5 عدد
· انواع قطعات الکترونیکی شامل مقاوت ، خازن ، آی سی و . . . . 
· دستگاه هویه وولر آلمان تعداد 3 عدد
1-5- مراحل انجام خدمات
برای انجام خدمات ابتدا کار از مشتری تحویل گرفته می شود و در صورتی که سخت افزار قابل بررسی و تعمیر باشد به مشتری زمان تحویل پس از بررسی های اولیه که معمولا 3 روز می باشد اعلام می شود.
1-6- ساعات کار امور فرهنگی

ساعات کار معمولا از 8 صبح الی 16:30 می باشد. ولی پرسنل فنی و پشتیبانی تا ساعت 22 در محل شرکت حضور دارند.
1-7- نیروها و پرسنل موجود در شرکت
1- مهندس کامپیوتر گرایش سخت افرا و نرم افزار :              3  نفر
2- مهندس الکترونیک و مخابرات:                                      6 نفر

3- کارشناس بازرگانی و تبلیغات:                                        2 نفر

4- مسئول امور مالی و پرسنلی:                                             3 نفر
5- انبار دار:                                                                          2 نفر

6- منشی و مسئول دفتر:                                                         2 نفر

فصل دوم: گزارشهای هفتگی ارائه شده
گزارش کار هفتگی شماره 1 مورخ * * * * * * * *
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فرم شماره 2
گزارش هفتگی کارآموزی
نام و نام خانوادگی: **************** شماره دانشجویی: *****
رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک شماره گزارش:    1     
تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * * * نام واحد محل کارآموزی: خدمات الکترونیک
	هفته:                       از تاریخ:                            تا تاریخ:     

	

	ایام هفته
	عناوین کارهای انجام شده در خلال روز

	شنبه
	آشنایی با واحدهای موجود و بررسی عملکرد هر یک از واحد ها.

	یکشنبه
	بررسی و آشنایی اجمالی با شرح وظایف هر یک واحد ها و پرسنل آنها

	دوشنبه
	طبقه بندی اطلاعات جمع آوری شده و مستندسازی و ارائه گزارش عملکرد و مورد دیگاه بدست آمده 

	سه شنبه
	بررسی اجمالی خدمات ارائه شده به مشتریان در رابطه با نحوه تعمیرات

	چهارشنبه
	بررسی اجمالی تجهیزات شرکت و جمع آوری اطلاعات تخصصی تر در مورد تجهیزات 

	پنجشنبه
	جمع بندی فعالیتهای انجام شده در طول هفته و ارائه گزارش هفتگی به استاد کارآموزی


جدول 1- گزارش هفتگی شماره 1
امضاء کارآموز                                                 مراتب فوق مورد تأیید می باشد
                                                         امضاء سرپرست کارآموزی

گزارش کار هفتگی شماره 2 مورخ * * * * * * *
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فرم شماره 2
گزارش هفتگی کارآموزی
نام و نام خانوادگی: **************** شماره دانشجویی: *****
رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک شماره گزارش:    2     
تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * * نام واحد محل کارآموزی: شرکت الکترونیک
	هفته:                       از تاریخ: * * * * * *      تا تاریخ: * * * * * * *  *

	

	ایام هفته
	عناوین کارهای انجام شده در خلال روز

	شنبه
	آغاز کار در بخش فنی مربوط به تعمیرات سخت افزاری لپتاپ و کامپیوتر

	یکشنبه
	بررسی کاتالوگها فنی مربوط به تجهیزات و بخشهای الکترونیکی سیستمهای کامپیوتری

	دوشنبه
	بررسی نحوه کاربرد برخی از تجهیزات مانند هویه و اهم متر

	سه شنبه
	گذراندن آموزش در مورد نحوه کارکرد و تست بخشهایی از Main Board لپ تاپ

	چهارشنبه
	آشنایی با نحوه نصب سخت افزاری تجهیزاتی که قابل تعمیر نیم باشند مانند Hard Disk لپتاپ و RAM

	پنجشنبه
	ادامه آموزش آشنایی با نحوه تست نرم افزاری مربوط به بخشهای مختلف قطعات سخت افزاری انواع لپ تاب


جدول 2 - گزارش هفتگی شماره 2
امضاء کارآموز                                                 مراتب فوق مورد تأیید می باشد
                                                         امضاء سرپرست کارآموزی

گزارش کار هفتگی شماره 3 مورخ * * * * * * * * *
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فرم شماره 2
گزارش هفتگی کارآموزی
نام و نام خانوادگی: **************** شماره دانشجویی: *****
رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک شماره گزارش:    3     
تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * * * نام واحد محل کارآموزی: شرکت الکترونیک
	هفته:                       از تاریخ: * * * * * * *       تا تاریخ:  * * * * * * * * 

	

	ایام هفته
	عناوین کارهای انجام شده در خلال روز

	شنبه
	شروع کار عملی تعمیرات زیر نظر اپراتورهای موجود

	یکشنبه
	گذراندن آموزش نحوه تنظیمات نرم افزار تست قطعات بر روی سیستم عامل های مختلف (Win XP , Win 7  و . . . )

	دوشنبه
	ادامه آموزش نحوه تنظیمات

	سه شنبه
	مدون سازی موارد بدست آمده در آموزش 

	چهارشنبه
	نصب یک مورد قطعه تعمیر شده به صورت آزمایشی و تست و تائید صحت نحوه نصب توسط سرپرست کارآموزی

	پنجشنبه
	جمع بندی کارهای انجام شده در طول هفته و ارائه موارد انجام شده و دریافت تائیدیه جهت ادامه کارآموزی


جدول 3 - گزارش هفتگی شماره 3
امضاء کارآموز                                                 مراتب فوق مورد تأیید می باشد
                                                         امضاء سرپرست کارآموزی

گزارش کار هفتگی شماره 4 مورخ * * * * * * * *
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فرم شماره 2
گزارش هفتگی کارآموزی
نام و نام خانوادگی: **************** شماره دانشجویی: *****
رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک شماره گزارش:    4     
تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * *  نام واحد محل کارآموزی: شرکت الکترونیک
	هفته:                       از تاریخ: * * * * * * * *      تا تاریخ: * * * * * * * * *   

	

	ایام هفته
	عناوین کارهای انجام شده در خلال روز

	شنبه
	بررسی قطعات و تجهیزات سخت افزاری مربوط به سیستم های لپ تاپ و کامپیوترهای آماده به تحویل مشتری

	یکشنبه
	بررسی مستندات مربوط به هر یک از قطعات سخت افزاری

	دوشنبه
	بررسی و مدون سازی کاتالوگهای فنی مربوط به هر یک از تجهیزات سخت افزاری

	سه شنبه
	کمک در نصب سخت افزاری یک سیتم  به صورت ابتدایی

	چهارشنبه
	بررسی و گذراندن آموزش در مورد تنظیمات سخت افزاری قطعات مورد نظر

	پنجشنبه
	جمع بندی کارهای انجام شده در طول هفته و ارائه موارد انجام شده و دریافت تائیدیه جهت ادامه کارآموزی


جدول 4 - گزارش هفتگی شماره 4
امضاء کارآموز                                                 مراتب فوق مورد تأیید می باشد
                                                         امضاء سرپرست کارآموزی

گزارش کار هفتگی شماره 5 مورخ * * * * * * *
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فرم شماره 2
گزارش هفتگی کارآموزی
     نام و نام خانوادگی: **************** شماره دانشجویی: ***** 
رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک شماره گزارش:    5     تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * * * * نام واحد محل کارآموزی: شرکت خدمات الکترونیک 
	هفته:                       از تاریخ: * * * * * * * *      تا تاریخ: * * * * * * * *   

	

	ایام هفته
	عناوین کارهای انجام شده در خلال روز

	شنبه
	دریافت کار از مشتری و بررسی اولیه لپ تاپ از نظر فیزیکی و ارائه فیش و رسید به مشتری و دریافت تعهر مبنی بر عدم وجود اطلاعات محرمانه در لپ تاپ مشتری

	یکشنبه
	انجام عملیات تعمیرات نرم افزاری و سخت افزاری لپ تاپ ذکر شده زیر نظر سرپرست کارآموزی

	دوشنبه
	تست قطعات با اسیلوسکوپ و رفع ایرادات سخت افری و تعویض یک چیپ توسط اپراتور

	سه شنبه
	تحول لپ تاپ به مشتری ، نصب یک سیستم دسکتاپ زیر نظر تپراتور و نصب درایورهای مربوطه

	چهارشنبه
	بررسی و رفع ایراد چند لپ تاپ که دارای ایرادات جزئی در بخش Writer و بخش Port USB بودند.

	پنجشنبه
	مدون سازی گزارش کارآموزی و تحویل به سرپرست و دریافت تائیدیه جهت تسویه حساب با واحد کارآموزی ، انجام تسویه حساب.


جدول 5 – گزارش هفتگی شماره 5
امضاء کارآموز                                                 مراتب فوق مورد تأیید می باشد
                                                         امضاء سرپرست کارآموزی

فصل سوم: گزارشهای ماهیانه ارائه شده
گزارش کار ماهیانه شماره 1 مورخ * * * * * * * *
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فرم شماره 3

گزارش ماهانه کارآموزی

نام و نام خانوادگی: * * * * * * *   شماره دانشجویی:***** رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک
شماره گزارش: 1   تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * * نام واحد محل کارآموزی: شرکت خدمات الکترونیک 
	گزارش ماهانه:           از تاریخ:                         تا تاریخ:     

	

	شرح گزارش: 
در دوره ذکر شده فعالیتهای ذیل انجام شده که به شرح ذیل می باشند:

· آشنایی با واحدهای موجود و بررسی عملکرد هر یک از واحد ها.

· بررسی و آشنایی اجمالی با شرح وظایف هر یک واحد ها و پرسنل آنها

· طبقه بندی اطلاعات جمع آوری شده و مستندسازی و ارائه گزارش عملکرد و مورد دیگاه بدست آمده 

· بررسی اجمالی خدمات ارائه شده به مشتریان در رابطه با نحوه تعمیرات
· بررسی اجمالی تجهیزات شرکت و جمع آوری اطلاعات تخصصی تر در مورد تجهیزات 

· جمع بندی فعالیتهای انجام شده در طول هفته و ارائه گزارش هفتگی به استاد کارآموزی
· آغاز کار در بخش فنی مربوط به تعمیرات سخت افزاری لپتاپ و کامپیوتر
· بررسی کاتالوگها فنی مربوط به تجهیزات و بخشهای الکترونیکی سیستمهای کامپیوتری
· بررسی نحوه کاربرد برخی از تجهیزات مانند هویه و اهم متر

· گذراندن آموزش در مورد نحوه کارکرد و تست بخشهایی از Main Board لپ تاپ

· آشنایی با نحوه نصب سخت افزاری تجهیزاتی که قابل تعمیر نیم باشند مانند Hard Disk لپتاپ و RAM
· ادامه آموزش آشنایی با نحوه تست نرم افزاری مربوط به بخشهای مختلف قطعات سخت افزاری انواع لپ تاب

· شروع کار عملی تعمیرات زیر نظر اپراتورهای موجود

· گذراندن آموزش نحوه تنظیمات نرم افزار تست قطعات بر روی سیستم عامل های مختلف (Win XP , Win 7  و . . . )

· ادامه آموزش نحوه تنظیمات
· مدون سازی موارد بدست آمده در آموزش 

· نصب یک مورد قطعه تعمیر شده به صورت آزمایشی و تست و تائید صحت نحوه نصب توسط سرپرست کارآموزی
· جمع بندی کارهای انجام شده در طول هفته و ارائه موارد انجام شده و دریافت تائیدیه جهت ادامه کارآموزی
· بررسی قطعات و تجهیزات سخت افزاری مربوط به سیستم های لپ تاپ و کامپیوترهای آماده به تحویل مشتری
· بررسی مستندات مربوط به هر یک از قطعات سخت افزاری
· بررسی و مدون سازی کاتالوگهای فنی مربوط به هر یک از تجهیزات سخت افزاری
· کمک در نصب سخت افزاری یک سیتم  به صورت ابتدایی
· بررسی و گذراندن آموزش در مورد تنظیمات سخت افزاری قطعات مورد نظر

· جمع بندی کارهای انجام شده در طول هفته و ارائه موارد انجام شده و دریافت تائیدیه جهت ادامه کارآموزی
· دریافت کار از مشتری و بررسی اولیه لپ تاپ از نظر فیزیکی و ارائه فیش و رسید به مشتری و دریافت تعهر مبنی بر عدم وجود اطلاعات محرمانه در لپ تاپ مشتری
· انجام عملیات تعمیرات نرم افزاری و سخت افزاری لپ تاپ ذکر شده زیر نظر سرپرست کارآموزی
· تست قطعات با اسیلوسکوپ و رفع ایرادات سخت افری و تعویض یک چیپ توسط اپراتور

· تحول لپ تاپ به مشتری ، نصب یک سیستم دسکتاپ زیر نظر تپراتور و نصب درایورهای مربوطه

· بررسی و رفع ایراد چند لپ تاپ که دارای ایرادات جزئی در بخش Writer و بخش Port USB بودند.

· مدون سازی گزارش کارآموزی و تحویل به سرپرست و دریافت تائیدیه جهت تسویه حساب با واحد کارآموزی ، انجام تسویه حساب.


جدول 10 - گزارش ماهیانه شماره 1
امضاء کارآموز                                                 مراتب فوق مورد تأیید می باشد
                                                         امضاء سرپرست کارآموزی

فصل چهارم: ضمائم
ضمیمه 1- تعویض و سرویض Hard Disk لپ تاپ
[image: image27.jpg]Installing the module in the notebook

Your notebook features a modular option bay located in the front
panel of the notebook. In addition to your hard disk drive module,
this bay also accepts CD-ROM, DVD, diskette, or LS-120 disk drive
‘modules.
To install your hard disk drive module:

1. Close any open files and shut down your notebook.

2. Close the cover and tum your notebook over.

3. Locate the modular bay access latch. Slide and hold the laich
open and use the grip near the front of the notebook to pull the
drive module out of the notebook.





[image: image28.jpg]4. Tum your notebookb back over.

5. Firmly push the hard disk drive module Into the bay unti the
latch clicks Into place and s firmly seated. Ifyou don’t hear the
click, try It again.

6. Open the Iid and press the power button (0 resume using your
notebook.
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[image: image30.jpg]Switching hard disks in the mounting bracket

Use this procedure to switch hard disks in the mounting bracket.

To switch hard disks in the mounting bracket:

1. Remove the screws securing the hard disk drive to the
mounting bracket.

2. Remove the hard disk drive from the mounting bracket, then
disconnect the hard disk drive from the ribbon cable connector.




[image: image31.jpg]3. Position the hard disk drive on the mounting bracket connector,
making sure the connector pins are lined up correctly by
aligning the connectors as shown below.

4. After aligning the connectors, push down to secure the
attachment.





[image: image32.jpg]5. Slide the hard disk drive into the mounting bracket.

6. Secure the hard disk drive to the mounting bracket with the
screws you removed in Step 1.

B,

The hard disk drive module is ready to be installed in your
notebook’s modular option bay.




فصل پنجم: ارزشیابی سرپرست کارآموزی و نمره نهايي کارآموزي
5-1- فرم ارزشیابی سرپرست محترم کارآموزی
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فرم شماره 4

ارزشیابی سرپرست کارآموزی

نام و نام خانوادگی: **************** شماره دانشجویی: ***** 
رشته تحصیلی: کاردانی الکترونیک     
تاریخ شروع کارآموزی: * * * * * * *  خاتمه کارآموزی : * * * * * * * 

نام واحد محل کارآموزی: شرکت خدمات الکترونیک 
	ردیف
	اظهار نظر سرپرست کارآموز
	ضعیف
	متوسط 
	خوب 
	عالی 
	ضریب

	1
	رعایت نظم و ترتیب و انضباط در کارگاه 
	
	
	
	
	

	2
	میزان همکاری با دیگران
	
	
	
	
	

	3
	علاقه به فراگیری
	
	
	
	
	

	4
	استعداد فراگیری
	
	
	
	
	

	5
	پیگیری وظایف و میزان پشتکار
	
	
	
	
	

	6
	مدیریت و رفتار با افراد تحت سرپرستی
	
	
	
	
	

	7
	ارزش پیشنهادات کارآموز جهت بهبود کار
	
	
	
	
	

	8
	کیفیت گزارشهای کارآموز به واحد مربوطه
	
	
	
	
	


تعداد روزهای غیبت موجه: ...................             تعداد روزهای غیبت غیر موجه: .........................
پیشنهادات سرپرست کارآموز جهت بهبود برنامه کارآموزی: 
امضاء  

سرپرست کارآموزی
5-2- فرم نمره نهایی کارآموزی
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فرم شماره 5

نمره نهايي کارآموزي

با توجه به گزارشهاي کارآموزي و فرم اظهار نظر سرپرست کارآموزي نمره نهایی کارآموزی آقای **************** دانشجوي رشته کاردانی الکترونیک مقطع تحصيلي کاردانی به شرح ذيل اعلام مي گردد.

	عنوان
	نمره دانشجو

	گزارشهاي کارآموزي ( 14 نمره)
	

	حضور در محل کارآموزي (4نمره)
	

	اظهار نظر شفاهي سرپرست (2 نمره)
	

	نمره نهايي  (20 نمره)
	


امضاء                                          امضاء                                      امضاء

مربي کارآموزي                             مدير گروه                        مسئول آموزش
http://www.kelid1.ir 
09131055395
کلید سازی مهرداد 

در تمامی نقاط استان اصفهان به صورت شبانه روزی در اسرع وقت

ساخت انواع کلید ایموبلایزر ضد سرقت انواع خودروی داخلی و خارجی ، تعریف کد برای کلید های کد دار immobilizer ا و تعمیر انواع قفلها ، ساخت کلید و ریموت خودرو ، ساخت کلید های کد دار انواع خودروی خارجی و داخلی ، باز کردن قفل انواع خودرو سبک و سنگین ، باز کردن درب منازل که قفل شده ، باز کردن قفلهای آویز و کتابی مغازه ها و دفاتر ، باز کردن درب انواع گاوصندوقهای سبک و نیمه سنگین و سنگین
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