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تعريف كامپيوتر: كامپيوتر ماشيني است الكترونيكي كه با برنامه داده شده از قبل مي تواند هدف خاصي را دنبال كند. كامپيوتر داراي حافظه است كه اين حافظه ظرفيت پذيرش اطلاعات زيادي را دارد و فراموش نيز نمي كند. قادر به انجام عمليات رياضي و محاسباتي است مالكين فاقد قدرت خلاقيت و نوآوري است.

تفاتهاي انسان و كامپيوتر:

كامپيوتر فراموش نمي كند، خستگي ناپذير است و طبق برنامه داده شده عملياتي را انجام مي دهد. داراي سرعت بالا مي باشد. اما انسان داراي قدرت ابداع و خلاقيت است و در مقابل پديده هاي جديد قدرت تصميم گيري دارد.

     داده هاي خام data




نرم افزار

پردازش






     داده هاي پخته

علوم كامپيوتر

  سخت افزار

  واحد ورودي







 واحد cpu




ميان افزار

  واحد خروجي

نرم افزار: به كليه برنامه هايي كه توسط انسان نوشته شده و براي انجام هدفي خاص است را نرم افزار مي گوئيم. (برنامه ريزي كامپيوتري)

داده هاي خام(Data)
به كليه اطلاعاتي كه وارد كامپيوتر مي شوند داده يا Data  مي گويند.

پردازش (processing)
به كليه عملياتي كه روي داده ها انجام مي شود پردازش يا processing  مي گويند.

داده هاي پخته (information)
پس از پردازش داده ها پاسخ و يا information  ايجاد مي شود.

سخت افزار: كليه اجزاي كامپوتر كه قابل لمس و ديدن باشند را سخت افزار مي گوئيم

واحد ورودي (input unit) (I.U)
به قسمتهايي از كامپيوتر كه اطلاعات و داده ها را وارد كامپيوتر مي كند واحد ورودي مي گويند.

واحد (central processor unit)  cpu
اين واحد قلب كامپوتر است كه كليه عمليات پردازشي در اين واحد صورت مي گيرد.

واحد خروجي (out put unit)
 به واحدي كه اطلاعات را از كامپيوتر خارج مي كند واحد خروجي مي گويند.

ميان افزار: نرم افزار سخت افزاري


                       1-واحد محاسبه و منطق(RLU)
                           2-واحد حافظه (MU)
                       3-واحد كنترل

                       4-ثباتها Register
1-واحد محاسبه و منطق (ALU)

واحد عمليات محاسباتي و منطقي در اين واحد انجام مي شود.
2-واحد حافظه (MU)

محلي است كه اطلاعات را قبل و بعد از پرازش در خود نگه مي دارد.

3-واحد كنترل (CU)

اين واحد بر روي (ALU) و(MU)  دارد.

4- Register (ثباتها):

اين حافظه مقدماتي و دم دست است كه سرعت نقل و انتقال داده ها در آن زياد است و براي نگهداري موقت داده ها و دستورها استفاده مي شود.

نسلهاي كامپيوتر

نسل اول (لامپ خلاء)

از سال 1959-1944 در اين نسل از لامپ خلاء استفاده مي شد.

ظرفيت حافظه حدود 2000 تا 4000 كلمه بود. سرعت آن يك هزارم ثانيه و داراي كاربردهاي تك منظوره بود. كليه برنامه ها به زبان ماشين بوده است.

انواع كامپيوتر هاي نسل اول                  

1-univac             2-edrac                  3-edsac                    4-eniac

(ترانزيستور)

ظرفيت حافظه حدود 30000 كلمه، سرعت آن    ثانيه و داراي كاربردهاي همه منظوره بود. و از زبانهاي مختلف برنامه نويسي استفاده مي شد. از سال 1965-1950.

نسل سوم (مدارهاي مجتمع،IC، تراشه، chip)

سال 1960-1971 در اين نسل از مدارهاي مجتمع با تراكم كم و متوسط استفاده مي شد. در اين نسل دستگاههاي مينياتوري شدند. افزايش سرعت به چندين برابر قبل، افزايش دقت و هماهنگي بيشتر بين نرم افزار و سخت افزار بهوجود آمد.

انواع كامپوترهاي نسل سوم:

3-hiney well   


2-CDC11     
 
        
 1-IBM 360       

نسل چهارم:

سال 1980-1970 در اين نسل از ة› هايي باتراكم بسيار بالا و خيلي زياد استفاده مي شد. كاهش حجم، افزايش سرعت . دقت.

نسل پنجم:

سال 1980 به بعد در اين نسل كامپيوتر اختراع شد كه عمليات حركتي را نيز دارا بود مانند رباتها.

نسل ششم:

انسان در صدد اختراع هايش است كه كپي برداري از مغز آدمي مي باشد.

مدارهاي مجتمع بر حسب تعداد عناصر موجود در آنها به تقسيمات زير دسته بندي مي شوند:

1- مدارهاي مجتمع با تراكم پائين (SSI)  .كمتر از 10  عنصر
2- مدارهاي مجتمع با تراكم متوسط(MSI)  . 10 تا 100 عنصر
3- مدارهاي مجتمع با تراكم بالا SI)   .100 تا 5000 عنصر
4- مدارهاي مجتمع با تراكم بسيار بالاVLSI) ( .5000 تا  50000 عنصر
5- مدارهاي مجتمع با تراكم خيلي زياد (SLSI) .50000 تا 100000 عنصر
6- مدارهاي مجتمع با تراكم فوق العاده زياد (ULSI)  . بيشتر از 100000 عنصر.
انواع كامپوتر از نظر قدرت پردازش:

1-ابر كامپيوترها يا سوپر كامپيوترها:

اين كامپيوتر داراي سرعت فوق العاده زياد و قيمت بسيار بالايي مي باشند اين كامپوترها بيشتر براي پيش بيني وضع هوا، مدل سازي، كشف منابع زير زميني و اهداف نظامي مورد استفاده قرار مي گيرند و انواع آن عبارتند از:

1-cray 1    2-cray 2    3-cray 3

2-main frame :

اين كامپيوترها در سطح پائين تري از ابر كامپيوترها قرار دارند و انواع آن عبارتند از:

2-IBM 370           






  2-IBM360       

3-mini computer  (كامپوترهاي كوچك)

انواع آن pop11/35 و pop11/45

4-micro computer (كامپيوترهاي خيلي كوچك):

دسته اول : كامپيوترهاي خانگي (home computer) (h.c)

انواع آن: كمودور و اسپكتروم مي باشد.

دسته دوم: كامپوترهاي شخصي (personal computer)(pc)

انواع آن :Rpple, xt, ps/2 . rt                                                                            

                                                                                                               سرعت بيشتر                 

انواع كامپيوترها از نظر نحوه پردازش:

       Analog (قياسي و تشابهي

نحوه پردازش


digital (رقمي)




     Hybrid (پيوندي)

1-Analog (قياسي و تشابهي) :

اين نوع كامپوترها با داده هاي متغير كار مي كند.

2- Digital (رقمي) :

اين نوع كامپوترها با داده هاي ثابت كار مي كنند.

3-Hybride (پيوندي)

اين نوع كامپيوتر ها تلفيقي است از دو حالت قياسي و رقمي مي باشند.

تعريف سيستم:

مجموعه اي از اجزاست كه بر اساس يك قانون و روش ويژه براي رسيدن به يك هدف از پيش تعيين با هم كار مي كنند. مانند كامپوتر كه خود يك سيستم است.

انواع حافظه 

                                                   Rom   (read only memort)( فقط خواندني)
                                                       

                                           
                                  Prom   eprom  eeprom 

  حافظه اصلي

                          (random access memory)   Ram                          
                                    (حافظه با دسترسي تصادفي)

           

               dram     sram          (read and write memory)

              رم پويا               رم ايستا   حافظه هاي خواندني و نوشتني

حافظه ها به دو دسته اصلي و اوليه و حافظه جانبي و يا ثانويه تقسيم مي شوند.

حافظه اصلي(اوليه)  ،اين حافظه ها ، حافظه هاي اصلي كامپوتر هستند و به دو دسته Rom و Ram تقسيم مي شوند.

حافظه Rom:

جنس اين حافظه، نيمه رسانا است. اطلاعات توسط شركت سازنده درون آن قرار مي كيرند و از آن جهت خواندني است كه كسي نمي تواند اطلاعاتي بر روي آن بنويسد. و داراي انواع زير مي باشند:

1-prom:

به هيچ وجه اطلاعاتش قابل پاك شدن و جايگزيني نيست.

2-Eprom:

جايگزيني و پاك كردن اطلاعات توسط اشعه مورا بنفش و توسط خود شركت سازنده صورت مي گيرد.

3-Eeprom:

مانند eprom است ولي در آن از الكتريسيته استفاده مي شود.

حافظه Ram

اين حافظه براي خواندن و يا نوشتن است. جنس آن نيمه رسانا است و با قطع برق اطلاعاتش از بين مي رود واز نظر تكنولوژي ساخت به دو دسته ram ايستا و Ram پويا تقسيم مي شود.

حافظه هاي جانبي
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دلايل استفاده از حافظه هاي جانبي:

1-حافظه اصلي Ram با قطع برق اطلاعاتش از يبن مي رود.

2-ظرفيت حافظه اصلي جهت نگهداري اطلاعات كم است.

3- امكان جابجايي اطلاعات توسط حافظه اصلي وجود ندارد.

حافظه هاي جانبي:

اين حافظه ها بر اساس دسترسي به اطلاعاتش به دو دسته تقسيم مي كنيم از حافظه با دسترسي مستقيم يا تصادفي


2-حافظه با دسترسي ترتيبي

حافظه با دسترسي ترتيبي:

در اين نوع حافظه اطلاعات پشت سر هم پيمايش مي شود. انواع آن عبارتند از:

1-نوار مغناطيسي: شبيه نوار كارت

2-كارت پاپيج:مقواي سوراخ داري است كه هر سوراخ داراي كدي است.

3-نوار كاغذي: تركيبي از نوار مغناطيسي و كارت پاپيج مي باشند.

حافظه جانبي با دسترسي مستقيم يا تصادفي:

يكي از انواع اين حافظه ها ديسكت مي باشد. (ديسك نرم يا فلاپي ديسك و يا ديسكت)

ديسكتها صفحه اي دايره شكل از جنس پلاستيك هستند كه پوشش مغناطيسي دارند و درون يك جلد پلاستيكي قرار گرفته اند.

فلاپي ديسكت:                               (H.D)1/20 hb (ظرفيت بالا)

                          5.1/4     

ديسكت ها 



360kb
(D.D)(ظرفيت پايين






        1.44mg

                            3.1/2





          (D.D) 720 kb

	علائم اختصاري
	عبارت اصلي
	مفهوم

	S
	(رويه)side
	تعداد طرفهاي ديسك كه قابل استفاده است

	D
	density
	چكالي ثبت اطلاعات روي ديسكت

	1
	-
	ديسكت ما، يك رويه است

	2
	-
	ديسكت ما، دو رويه است

	H
	high
	چگالي ثبت اطلاعات زياد است

	d
	double
	چگالي ثبت اطلاعات دو برابر است


قالب بندي حافظه 

براي نوشتن و خوادن اطلاعات از روي حافظه ها بايد آن را قالب بندي كنيم كه عبارت است از تبديل حافظه به دايره هاي هم مركز كه به آنها track (شيار) مي گوييم. شيارها به كمانهاي ديگري تقسيم شده اند كه به آن sector  (قطاع) گفته مي شود. همچنين به قطاعهاي مرتبط به هم cluster مي گويند. و قسمتي از اطلاعات كه بر روي حافظه قرار مي كيرند داراي آدرس مي شوند كه اين آدرسها شامل شماره track  و قطاع مي باشند كه در جدولي به نام fat قرار مي گيرند.track ها از خارج به مركز ديسكت شماره گذاري مي شوند. يعني خارجي ترين track شماره صفر به همين ترتيب تا الي آخر.

2*(ظرفيت هر سكتور*تعداد سكتورها*تعداد تركها) =ظرفيت ديسكت

به جايگاه خواندن اطلاعات از روي ديسك ، فلاپي ديسك درايو (F.D.D.) مي شود.

2-ديسك سخت يا hard disk  :

اين نوع ديسكها از چند صفحه گرد و مغناطيسي تشكيل شده اند كه روي هم قرار دارند و براي خواندن اطلاعات ار روي اين صفحه ها يك hed وجود دارد.اين صفحه ها درون يك محوطه فلزي براي محافظت و اهميت قرار داده شده است.

نكته: سيلندر مجموعه اي از جندين صفحه است كه اطلاعات را نگهداري مي كند.

3-ديسك نوري

يك صفحه فلزي كه پوشش پلاستيكي به عنوان محافظ بر روي آن قرار دارد و براي ذخيره سازي اطلاعات با حجم زياد به كار مي رود. ظرفيت اين نوع حافظه بسيار بالا است اما متأسفانه ضعف آنها عدم چند بار نويسي اطلاعات مي باشد. يعني فقط يك بار مي توان روي آن اطلاعات نوشت و در سه نوع زير وجود دارد:

3-worn


2-cdrom

1-EDD



به جايگاه خواندن اطلاعات از روي cd ،(cd-Rom drive) گفته مي شود.

حافظه Ram داراي دو بخش زير است:

1-بخشي از حافظه است كه داده ها به صورت موقت در آن نگهداري مي شوند تا در موقع لزوم آنها را براي پردازش و يا نگهداري در جامعه دائمي قرا دهد.

2-cashe (نهانگاه)

نهانگاه قسمتي از حافظه Ram است كه براي اطلاعاتي است كه زياد با آنها سروكار داريم. در اصل دستيابي به اين اطلاعات در نهانگاه سرعت بالايي دارد.

نكته: سرعت حافظه ٌ  RAM  بيشتر از حافظه هاي  Rom ،hard disk و فلاپي ديسك ميباشد  

سازماندهي حافظه

بيت(واحد حافظه)

4 بيت            nibble

8 بيت            بايت (واحد اطلاعات)

2 بايت            كلمه word
1kb             1024   byte ,   210   byte

1mb            1024   kb    ,   210   byte

1Gb            1024   mb   ,   210   byte

1Tb            1024   Gb    ,   210   byte                              ترابايت            

1pb            250          byte  ,  1024 Tb                                       پيتا بايت 

1Ed           260          byte  ,   210    pb

                       اگزا بايت


                                   گيگا بايت            مگابايت           كيلوبايت         بايت                                

                                اگزابايت             پتيات بايت                      ترابايت

(مبناها )

                         مبناهاي دودويي (bainery) 

 انواع مبناها               مبناهاي هشت تايي  (octal)

                              مبناهاي 16 تايي  (hexa decimal)

تبديل مبناهاده دهي به مبناي دودويي

تبديل مبناهاي ده دهي به مبناي هشت تايي 
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نكته: اگرعددي درمبناي 2 باشد ارقامش از 2 كوچكتر است يعني ( 1و0) مي باشد

همچننين اگرعددي درمبناي 8 باشد ارقامش از 8 كوچكتر است يعني از (0و7 ) است وهمينطور براي 16

تمرين :

جمع و تفريق مبناها :

كدهاي أسكي 
سيستم كد گذاري اسكي   (asci)                       
دايره ها بايد درون كامپيوتر به شكل باينري يا دودويي در آيد . با تبديل اعداد به ايت مبنا آشنايي پيدا كرديم . اما براي هر حرف يا علامت يك كد اختصاصي مي دهيم . كه اين كد گذاري اسكي نام دارد . كدهاي asci در دو دسته استاندارد  و توسعه يافته قرار دارند . كدهاي 0 تا 127 استاندارد هستند و كدهاي 255 تا 128 توسعه يافته مي باشند . و همچنين براي معرفي حروف الفباي فارسي از آن استفاده مي شود .

مراحل كدهاي اسكيasci : 

1-character (كاراكتر)

به هر حرف ، عدد و نشانه گفته مي شود

2-field (ميدان اطلاعاتي):

به كاراكترهاي مرتبط به هم گفته مي شود .

3-record (سابقه اطلاعاتي):

فيلد هاي مرتبط به هم را مي گويند   .     

4-file (پرونده اطلاعاتي)

به ركورد هاي مرتبط به هم مي گويند .  

5-bank (پايگاه اطلاعاتي):

به فايلهاي مرتبط به را مي گويند .        

عدد010110110  در مبناي ( 2 ) معادل چه عددي در مبناي 16 است . 

معادل عدد            ( 357  ) در مبناي 10 چيست :

نام گذاري فايلها 

هر فايل بايد داراي نام باشد كه اين نام گذاري طبق قواعد زير صورت مي گيرد :                                                                                  ( نشانه – گستره )  پسوند . نام 

1- نام هر فايل حداكثر   8  كاراكتر و پسوندش حداكثر  3  كاراكتر دارد . كه بين آنها نقطه مي گذاريم 

 2- كاركترهايي كه براي نام گذاري مجاز هستند :       

,! A-Z, 0-9, [ ], ?, $, %, @, -, ( )     
3-كاراكترهايي كه براي نام گذاري مجاز نيستند :

 ×< >,/ \, - =-| فاصله
4- كلمات زير را در نام نمي توان استفاده كرد اما در پسوند مي توان از آنها استفاده كرد :

Con-com-nul-prn-lst-lpt
5- پسوندهاي ) bat, exe,com  ) براي فايلهاي اجرايي استفاده مي شود .
ازاسامي زير كدام مجاز و كدام غير مجاز است .
انواع ورودي ها 

دستگاهاي ورودي به دو دسته تقسيم مي شوند :

1- دستگاهاي ورودي با دسترسي غير مستقيم :

اين دستگا هها از طريق يك واسطه با پردازنده در ارتباط است . از انواع اين وروديها مي توان به صفحه كليد يا كيبورد اشاره كرد . كه داراي تعدادي كليد بوده كه هر كدام از اين كليدها داراي كاراكترهاي مورد نياز كاربر مي باشد .

صفحه كليد داراي انواع  83   و101 و 104 كليدي هستند و در ساخت آنها از استاندارد  (qwerty)  استفاده مي شود . 

2- ورودي با دسترسي مستقيم :
اين ورود يها داده ها را بدون واسطه وارد پردازنده مي كنند . انواع آن عبارتند از :

1-mouse(موش واره)

كاربردي ترين وسيله ورودي است كه از آن جهت انتخاب و اجراي برنامه هايي كه داراي گزينه هستند استفاده مي شود .

نكته:mouse اولين بار در كامپيوترمحصول شركت زي ركس به كار رفت.

2-track ball
نوع ويژه از  mouseاست كه گوي تنظيم كننده آن روي وسيله قرار دارد  (  mouse وارون  )
3-F.D.D ( فلاپي ديسك درايو )cdRpm drive به جايگاه هر خواندن اطلاعات از روي فلاپي مي گويند 
4-digitizer ( رقم گر ) :

وسيله اي است براي وارد كردن اطلاعات گرافيكي و غير گرافيكي به حافظه كامپيوتر . كه داراي صفحه مغناطيس است كه در هر نقطه داراي مختصات است . و با وسيله اي شبيه به قلم مختصات وارد كامپيوتر مي شود . انواع آن را مي  توان به صورت زير تفسيم كرد :

1- لوح گرافيكي              2- قلم طراحي                     3- 
5-scanner(پويش گر ) :

به دو صورت دستي و صفحه اي مي باشد . اين دستگاه اطلاعات تصويري و متني را وارد كامپيوتر مي كند . 
6-light pen ( قلم نوري ) 
اين وسيله داراي يك سلول فتو الكتريك مي باشد كه يك دكمه در انتهاي آن قرار دارد و براي اجراي هر برنامه دكمه انتهاي قلم را فشار مي دهيم .
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7-joy stick (اهرمهاي هدايت ) :

وسيله ورودي است كه براي بازي هاي كامپيوتر از آن استفاده مي شود . ذاراي اهرمي براي حركت ودكمه هايي براي عمليات مختلف مي باشد .
8-toch screen(صفحه نمايش لمسي ) :
صفحه نمايشي كه به دست حساس بوده و با لمس دست قادر به جابجايي و انتخاب است .
انواع خروجيها 

واحدهايي كه اطلاعات را از كامپيوتر خارج مي كند خروجي نام دارد . انواع خروجيها عبارتند از : 

1- مانيتور ( صفحه نمايش ) :
متداولترين وسيله خروجي مي باشد كه مي تواند انواع مطالب را در هنگام ورود و خروج كامپيوتر نشان دهد. 

صفحه نمايش مي تواند تصاوير را در 80 ستون و 25 سطر نشان دهد . صفحه نمايش جهت نمايش تصاوير لز نقاط ريزي بنامpixel تشكيل شده است كه هر چه مقدارpixelها بيشتر باشد كيفيت تصاوير بهتر است . در هر كامپيوتر جهت نمايش تصاوير علاوه بر مانيتور بايد كارت گرافيكي مخصوص آن نيز وجود داشته باشد . كه كارت گرافيكي مانند مانيتور دارايpixel است .  

كه بايد pixel آن با  pixel مانيتور متناسب باشد . انواع آن بر اساس افزايش كيفيت و تنوع رنگ عبارتند از  
MDA-CGA-EGA-VGA-SVGA- 
تصوير زماني ايجاد مي شود كه piexهاي كارت گرافيكي با مانيتور برخورد كند.

1-crt (catod ray tub) كاتدي:

در اين صفحه crt (كاتدي) لامپ تصوير آن از نوع لامپ خلاء است كه به اندازه هاي 14 اينچ و 17 اينچ مي باشد در اين صفحه نمايش مي تواند از نوع تك رنگ و يا رنگي مي باشد.

2-صفحه نمايش كريستال مايع (lcd):

در اين صفحه نمايش به جاي استفاده از لامپ CRI و ساير تشكيلات آن از يك تركيب مايع داراي ساختار مولكولي قطبي كه ميان دو الكترود شيشه اي گنجانده شده است استفاده مي شود.

3-صفحه نمايش، صفحه اي مسطح است كه با استفاده از مجموعه اي از لامپهاي كوچك نئون كار مي كند.

4-صفحه نمايش الكترولومنيسانس:

صفحه نمايشي است صاف كه فسفر بين مجموعه اي از الكترودهاي افقي و عموذي محسوب مي گردد.

2-چاپگرها (پرينترها)

چاپگرها يكي از خروجي هايي هستند كه داده ها را روي كاغذ قرار مي دهند و بر اساس روش توليد خروجي به دو دسته زير تقسيم مي شوند:

1-چاپگرهاي ضربه اي) (impact printer  

 1-چاپگرهايي با علائم شكل يافته

2-چاپگرهاي ماتريسي

1-چاپگره با علائم شكل يافته:

در اين چاپگرها شكل كاراكترهاي قابل چاپ از پيش ايجاد شده است كه به صورت برجسته بر روي چكشهايي قرار گرفته اند. انواع آن عبارتند از:

1-چرخ و فلكي (آفتابگرداني)  2-زنجيره اي  3-انگشتانه اي
2-چاپگرهاي ماتريسي:

اين چاپگرها داراي يك هد سوزني مي باشند كه كاراكترها را به وسيله اين هدها نقش مي دهند.

2-چاپگرهاي غير ضربه اي (not impact printer) :

اين چاپگرها از روش هاي جايگزين براي ايجاد نقش كاراكتري بر روي كاغذ عملياتي را انجام مي دهند. انواع آن عبارتند از:

1- ليزري :

اين چاپگرها با ليزر كار مي كنند كه نقطه ضعف آنها محدوديت در پذيرش اندازه كاغذ است.

2-الكترو استاتيكي:

اين چاپگرها مشابه چاپگر ليزري هستند.

3-حرارتي:

اين چاپگرها با استفاده از حرارت كار مي كنند و از كاغذهاي مخصوصي كه نسبت به حرارت حساس هستند استفاده مي شود.

جوهرافشان:

با استفاده از پاشيدن رنگ نقش را روي كاغذ قرار مي دهند.

نكته: سرعت چاپگرها با واحد كاراكتر بر ثانيه (cps) سنجيده مي شود.

پلاتر (رسام)9

پلاتر دستگاهي است كه براي رسم نمودارها ،طرحها و شكلهاي خطي مورد استفاده قرار مي گيرد. دقت آن از پرينتر بالاتر است و از نظر به كارگيري كاغذ به سه دسته تقسيم مي شوند:

1-پلاتر صفحه مسطح

    2-پلاتر غلتكي

3-پلاتري تلفيقي از دو حالت قبل

ابزارهاي ورودي و خروجي

1-FDD (فلاپي ديسك درايو)

2- cd rom drive    
3- فلاپي (ديسكت)
4- Cd ديسك نوري
5- Hard disk ديسك سخت
6- Fax modem

يك وسيله ورودي و خروجي مي باشد كه اطلاعات مورد استفاده كامپيوتر را به خطوط تلفن و همچنين اطلاعات خطوط تلفن را به كامپيوتر تبديل مي كند. يعني اطلاعات digital كامپوتري را به اطلاعات analog خطوط تلفن و بالعكس تبديل مي كند.

Modem  :

Modem ها به دو صورت زير وجود دارند:

1-internal  داخلي :

كه به صورت كارت و board الكترونيكي درون case  و بر روي mother doard (برد مادر) قرار مي گيرند.

2-external  خارجي :

اين modem  ها به صورت ابزارهاي جانبي در كنار سيستم قرار مي گيرند.

Case :

Case قاب اصلي كامپوتر است كه كليه وسايل اصلي كامپيوتر در آن قرار دارد. كف اين جعبه مدارهاي چاپي سبز رنگي وجود دارد كه به آن mother board  (برد مادر) يا main board (برد اصلي) مي گويند. اين وسيله براي بر قراري ارتباط بين دستگاههاي سخت افزاري است. هر وسيله اي كه بخواهد به كامپوتر اضافه شود بايد با برد اصلي مرتبط باشد كارت هاي كنترل كننده توسط شكافهاي گسترشي با كامپيوتر يا mother board متصل است، دستگاههاي سخت افزاري توسط درگاه port به  mother boardو بقيه سيستم مرتبط است.

نكته: cpu مستقيما روي mother board قرار گرفته است.

كارتهاي كنترل خروجي:

1-كارت گرافيكي

2-كارت صدا (sound card)

كارت الكترونيكي است كه براي ورود و خروج اطلاعات صوتي به كار مي روند، براي توليد صدا به speaker نيز نياز داريم.

3-آداپتور ويدئويي: اين وسيله كنترل كننده تصوير مي باشد كه مانند كارت گرافيكي بايد با مانيتور هماهنگي داشته ياشد. كه اين آداپتور روي برد اصلي قرار مي گيرد.

4-hard copy :

اين اصطلاح مخصوص خروجي ها مي باشد و به خروجيهايي گفته مي شود كه اطلاعات خارج شده از آن قابل لمس ياشد مانند چاپگر و رسام (دستگاههاي hard copy توسط يك كابل به محل ويژه اي در پشت كامپوتر متصل مي شوند
5 - soft copy
اين اصطلاح به خروجي هايي گفته مي شود كه قابل لمس نباشد مثل مانيتور( داده هاي مانيتور). دستگاههاي soft copy به كمك يك واسطه با كامپيوتر مرتبط است.

Multi media (پديده هاي چند رسانه اي :

اصطلاحي است براي پديده هاي صوتي و تصويري كه مي توانيم با استفاده از آنها تركيب صدا، تصوير ، انيميشن و فيلم را داشته باشيم ، حداقل ابزارهاي مورد نياز براي multi media

1-ريز پردازنده 

2-ديسك گردان(F.D.D)

3-Cd-Rom

4-كارت صدا

5-كارت گرافيكي

6-Rom بالا

7-همچنين نرم افزارهاي اجراي اين اطلاعات
Cpu ريز پردازنده :

Cpu ها قطعه هايي هستند كه قلب كامپيوتر نام دارند. در شركت معروف سازنده cpu وجود دارند.

1-شركت intel :

اين شركت شماره 80 را براي نامگذاري محصولاتش استفاده مي كند مسير پيشرفت cpuهاي اين شركت به صورت زير مي باشد:

8086- 8088- 80286- 80386dx- 80 386 sx- 80486 dx1- 80486 dx2-80486 sx-pentium1-pentium 2-pentium 3-pentium 4-pentium 5

شركت motorola :

ريزپردازنده هاي اين شركت با پيش شماره (68) شروع مي شوند كه طريقه نامگذاري آن به صورت زير مي باشد:

68010-68020-68030-68040

سه وظيفه مهم ريزپردازنده ها:

1-دريافت دستورها

2-آماده سازي دستورها

3-اجراي دستورها

اصطلاحات زير در مورد Cpu برقرار مي باشند:
1-گذرگاه داده ها

به مسيري كه داده ها بازيابي شده از حافظه در آن قرار مي گيرد تا به ريزپردازنده رفته و مورد پردازش قرار گيرند و سپس نتايج به حافظه برود گذرگاه خارجي گفته مي شود. گذرگاه داده ها را بايد به شكل چند سيم موازي در نظر گرفت كه از هر سيم بخشي از داده ها عبور مي كنند. هر چند تعداد سيم ها(ارز گذرگاه داده ها) بيشتر باشد در يك زمان معين حجم بيشتري از داده ها براي پردازش به ريزپردازنده منتقل مي شود. (گذرگاه خارجي)

درون ريزپردازنده نيز گذرگاهي وجود دارد كه داده هاي ورودي در آن جريان پيدا مي كنند و به بخشهاي داخلي ريزپردازنده رفته و مورد پردازش قرار مي گيرند.(گذرگاه داخلي)

2- گذرگاه آدرس:

3- محلي است كه آدرسهاي موجود در حافظه در Rom قرار داده ميشوند تا ريزپردازنده بداند داده ها در كجاي حافظه قرار دارند.
4- جدول زير نمونه هايي از مشخصات ريزپردازنده ها است با عرض گذرگاههايشان :
2 = ظرفيت آدرس داده هاي حافظه

	ريز پردازنده
	گذرگاه داده داخليbit
	گذرگاه داده خارجي bit
	گذرگاه آدرسbit

	8088
	16
	8
	20

	80286
	16
	16
	24

	80386dx
	32
	32
	32

	80386sx
	32
	16
	24

	80486sx
	32
	32
	32

	pentium
	32
	64
	32

	Pentium2
	64
	64
	32


1: در هر نوبت 16بيت از اين داده ها در پردازش به كار برده ميشود.

2:در هر لحظه 16 بيت از داده ها وارد ريز پردازنده مي شوند.

نكته: هرچند گذرگاه آدرس بيشتر باشد آدرسها بزرگتري را مي توان در آن قرار داد.

3:اينگونه ريزپردازنده ها براي اينكه با انواع قديمي تر وسايل جانبي مانند ديسك گردانها، سازگار باشند چنين خاصيتي دارند.
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نكته: يكي از موارد اختلاف ريزپردازنده ها در ارز گذرگاه داخلي و خارجي آنها است.

كمك پردازنده(co-processor)

ريزپردازنده هاي 80486sx, 80386, 80286, 8086 تنها توانايي كار با اعداد صحيح را دارند. براي انجام محاسباتي پيچيده كه در آنها اعداد مميزدار وجود دارند چاره اي جز تفكيك محاسبه ها به صورت عمليات روي اعداد صحيح وجود ندارد. با اين كار هم زمان انجام چنين محاسبه هايي بسيار طولاني خواهد بود. Intel چاره اي براي كار انديشيد و يك كمك پردازش كه در واقع كمك پردازنده رياضي است طراحي نمود اين مسئله خاص مسئول انجام عمليات مربوطه به اعداد مميز دار بود. براي هر ريزپردازنده كمك ريزپردازنده اي وجود دارد كه روي برد اصلي قرار مي گيرد و يك شماره از ريزپردازنده بالاتر است. براي مثال ريزپردازنده 8086 كمك ريزپردازنده اي8087 را دارا است براي اينكه سرعت كمك پردازش بايد بيشتر از سرعت پردازشگر باشد.

Clock 

مدار الكترونيكي در كامپيوتر وجود دارد كه پالس هاي زماني مداومي توليد مي كنند. اين پالسها سيگنالهاي ديجيتالي هستند كه عمليات دروني سيستم را همگام مي كنند. سيگنال اين مدار با فركانس هاي خاص بين 1 تا پنجاه ميليون سيكل در ثانيه يا mhz عمل مي كنند. اين مدار را ساعت يا clock مي گويند و يا تيك يا ضربان ساعت سيستم نيز نام دارد. هرچه پردازنده اي سريعتر باشد تعداد ضربان آن در ثانيه بيشتر است.

انتقال اطلاعات

دريافت و يا ازسال اطلاعات موجود در يك نقطه به نقطه اي ديگر را انتقال اطلاعات مي گويند كه به دو صورت زير موجود است.

1-انتقال سري اطلاعات

انتقال اطلاعات در اين حالت به صورت پشت سر هم و بيت به بيت انجام مي گيرد. در اين ارتباطات midem به modem كامپيوترها از طريق خطوط تلفن از روش انتقال سري استفاده مي كنند. سرعت انتقال بيت به بيت پائين است. چون اطلاعات پشت سرهم پيمايش مي شوند.

2- انتقال  موازي اطلاعات

در اين روش همزمان يك گروه از بيت ها كه هر بيت از مسيري جداگانه به سوي مقصد مي رود استفاده مي شود. در انتقال موازي اطلاعات توسط كامپيوتر به صورت بايت به بايت انتقال داده مي شود. دست كم سرعت انتقال در روش موازي 8 برابر سرعت انتقال در روش سري است.

اجزاي يك سيستم ارتباطي:

1-فرستنده

در اين قسمت كامپيوتر عمل ارسال اطلاعات را به انجام مي رساند.

2-گيرنده

گيرنده كامپيوتري است كه توانايي دريافت اطلاعات را دارد.

3-محيط انتقال

رابط بين فرستنده و گيرنده است كه مي تواند خط تلفن، فيبر نوري . حتي امواج الكترومغناطيسي باشد.

نكته:انتخاب محيط به طور مستقيم بر كيفيت و سرعت انتقال اطلاعات تأثير مي گذارد.

4-پيام يا اطلاعات :

عنصر اصلي نقل و انتقال پيام است. كه ماهيت اصلي اين پيامها (0،1) مي باشد .

انواع ارتباطات كامپيوتري

1-ارتباط ساده يك طرفه (simplex)

در لين نوع ارتباط يك نفراطلاعات را مي فرستد و طرف ديگر فقط گيرنده است. مانند راديو و تلويزيون.

2-ارتباط دو طرفه غير همزمان(half duplex) 

در اين ارتباط جريان دو سويه اطلاعات وجود دارد و اين جريان همزمان نيست. يعني در يك زمان كامپوتر فرستنده و ديگري گيرنده و بالعكس مي باشد. مانند بي سيم ها

3-ارتباط دو طرفه كامل يا همزمان (full duplex)

اين نوع ارتباط كاملترين نوع است كه دو طرف همزمان با هم گوينده و شنونده مي باشند. نمونه كامپيوتري چنين ارتباطي در اينترنت chat  مي باشد.

شبكه هاي كامپيوتري:

شبكه هاي كامپيوتري اطلاعات كامپيوتري را بر قرار مي كنند كه مي تواند در انواع زير باشد

1-شبكه محلي Lan 
كامپيوترها در شكل نزديك هم بوده كه از طريق كابل هاي محلي به صورت فيزيكي به هم وصل مي شوند (مثلا گروهي از ساختمان ها) در يك اتاق در يك ساختمان

2-شبكه Wan (وسيع)

در اين نوع شبكه ارتباطات گسترده شذه كه از يك منبع خارجي مانند خطوط تلفن مي توانيم ارتباطات را بر قرار كنيم.

شبكه lan

در اين نوع شبكه ها كامپيوترها مي توانند به صوت ساده و فيزيكي با هم مرتبط باشند متداولترين روش انتقال Lan اترنت eternet مي باشد.

شبكه هاي خدمات دهنده و خدمات گيرنده:

در اين نوع شبكه ها يك سخت افزار به نام server يا خدمات دهنده وجود دارد server  يك pc مي باشد كه معمولا قدرتمند تر از pc هاي قبلي است. احتياج به نرم افزار خاص دارد.

يكي از مهمترين دلايل بر پا كردن يك شبكه اشتراك درچاپگر است (سرعت cpu را پايين مي آورد)

همتا به همتا: به نرم افزار خاصي نياز ندارد از سيستم عامل ويندوز 98 و يا 3111 استفاده كارت شبكه NIC ورودي كه جلوي سخت افزار لازم براي وصل كردن يك كامپيوتر به شبكه است اين كارت مانند كارتهاي توسعه ديگر درون يك شكاف slot rvhv ld ‘dvn.

توپولوژي شبكه ها:

همبندي شبكه ها به چهار صورت وجود دارد:

1-همبندي خطي يا BVS

 در اين روش بستن كامپيوترها (گره ها) در يك مسير خطي قرار دارد عيب اين روش موقعي است كه بار اطلاعاتي سنگين باشد همچنين حجم اطلاعات زياد باشد.

2-همبندي حلقه ها يا ring

در اين نوع همبندي گره ها در مسير دايره قرار دارند اشكال اين همبندي در افزودن يك گره جديد است.

3-همبندي ستاره ايstar

در اين همبندي هر گره به شكل شعاعي از يك دايره به كامپيوتر مرگزي متصل است. اشكال اين روش در مركز آن است اگر از كار بيفتد كل شبكه فلج مي شود عيب ديگر هزينه زياد كابل بندي مي باشد.

نرم افزارها

1-نرم افزار كاربردي

2-نرم افزار سيستمي

سيستمي:

اين نرم افزار با سيستم سخت افزاري سروكار دارند و خدمات مربوط به مديريت سيستم را ارائه مي دهند كه خود به سه دسته زير تقسيم مي شوند.

1-سيستم عامل:

مهمترين نرم افزار سيستمي است كه همه كاره كامپيوتر است و يا مهمترين نرم افزار در كامپيوتر سيستم عامل است و رابطه بين كاربر و سيستم مي باشئ به طور خلاصه وظايف آن عبارتند از:

1-مديريت منابع سخت افزاري مانند حافظه، ريزپردازنده، ديسكها، و تجهيزات جانبي.گ

2-اجراي برنامه و نرم افزارهايي كه با سيستم عامل سازگاري داشته باشند. متداولترين سيستم عاملهاي موجود در جهان عبارتند از mashintoshosوosi2
1-تك كاربره:

مانند Dos ويندوز و سيستم عامل

2-چند كاربره:

مانند unix و xenix

براي فهم زبان انسان براي كامپيوتر و بالعكس مترجم زبان وجود دارد كه به دو دسته compiler كامپايلرو interpreter اينترپرتر تقسيم ميشود.(مفسر)

مفسر:

مفسر نوعي مترجم است كه كار خود را سطر به سطر انجام مي دهد هر سطر ترجمه سپس اجرا مي شود اما كامپايلر نسخه را خوانده و يك ترجمه كلي ارائه مي دهد كه بيشتر زبانها براي ترجمه از compiler استفاده مي كند.

3-زبانهاي برنامه نويسي:

به دو قسمت تقيسم مي شوند.

1-زبان سطح بالا:

اين زبان نزديك زبان انسان . دور از زبان ماشين است. انواع آن عبارتند از:basic-Gui basic- Qbasic- visual basic- C- C++- visual C- visual C++- pascal- delphi-fortran 
Cobol براي مقاصد بازرگاني و تجارتي

2-زبان سطح پائين:

اين زبانها نزديك زبان ماشين و دور از زبان انسان است كه نمونه هاي آن عبارتند از assembly (زبان ماشين)

اين زبانها چون كه نزديك زبان ماشين است نياز به مترجم ندارد. سرعت زبان اسمبلي خيلي بالا چون نزديك به زبان ماشين است.

3-نرم افزارهاي كاربردي:

اين نرم افزارها براي كمك به كار بران در جهت انجام كارهاي خاص استفاده مي شود كه نمونه هاي آن عبارتند از

1-واژه پردازها(word processor) :wordوzarnegar
2-صفحه گسترده ها(spread sheet) :accessو exel

3-همبندي پيوندي يا hybride))

تركيبي است از همبنديهاي قبلي با معايب و مزاياي هركدام.

شبكه هاي بزرگ:

1-اينترنت(internet)

مفهوم اينترنت به دهه شصت ميلادي باز مي گردد كه پاول باران paul baran آن را به منظور ارتباط ميان چهار دانشگاه ايالات متحده ايجاد كرده نام اين اختراع ِArpanet است. اينترنت مركز بزرگ اطلاع رساني كه در آن شعبه هاي بزرگ و كوچك و كامپيوترهاي شخصي با هم ارتباط دارند.

2-اينترانت:

يك شبكه داخلي است كه شبيه به اينترنت است اما اينترنت كوچك است. اهميت اينترانت در آن است كه به كاربران امكان مي دهد كه با نرم افزارهايي كار كنند كه با آنها راحت هستند.

بعد از اختراع و تنظيم اينترنت پروژه  w.w.w.(world wide web) براي قابليت هاي چند رسانه اي، گرافيكي، تصويري به اينترنت ارائه شد.

اگر بخواهيم به اينترنت متصل شويم بايد به يكي از مراكز ارائه خدمات اينترنت يا ISP مراجعه و تقاضاي اشتراك كنيم.

پست الكترونيكي:

يكي از سرويسهاي اينترنت براي تبادل پيامها مي باشد. براي هر كاربري يك آدرس پست الكترونيكي بايد باشد كه بتواند با استفاده از آن پيام بگيرد يا پيام بفرستد. قالب كلي اين آدرس عبارت است از:

دامنه@ مشخصه كاربر

كه مشخصه كاربر عبارتي است كه كاربربراي خود انتصاب مي كند دامنه يك نام مركزي است كه سرويس پست الكترونيكي را عرضه كرده است به عنوان مثال نمونه زير يك پست الكترونيكي مي باشد.

Hot mail بكي از مشهورترين عرضه كنندگان سرويس پست الكترونيكي است.

manzoomeh@yahoo.com
نرم افزار يا soft ware

نرم افزار واژه اي است مقابل سخت افزار كه به برنامه ها و دستورالعمل ها گفته مي شود.

1-نرم افزارهاي سفارشي:

براي رفع نيازي براي موارد خاصي توسط برنامه نويسان نوشته مي شود

 




  كاربردي  

نرم افزارهاي از پيش نوشته شده:






  سيستمي

اين نرم افزارها از سوي توليد كنندگان و با در نظر گرفتن نياز استفاده كننده ها نوشته مي شود كه خود به دو دسته زير تقسيم مي شوند.
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